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Luku | YLEISET SAANNOT

Yleista
BMX Racing on seké huippu-urheilua etta amatdoriurheilua. Huippu-urheilijat
kilpailevat “Championship” (Mestaruus) -tasolla. Amatddriurheilijat kilpailevat
“Challenge” tai “Masters” tasolla.

Kilpailuissa, joissa kilpaillaan Mestaruustason luokissa ja jotka on rekisteroity
UCI:n kansainvaliseen BMX Racing kilpailukalenteriin, noudatetaan aina
UCI:n sdantoja ja maarayksia.

Challenge- ja Masters tason kilpailuissa houdatetaan sen maan kansallisen
pyorailyliiton sdantdja ja kansallisia maarayksia, jossa kilpailu kaydaan,
siinakin tapauksessa, ettd samassa tapahtumassa kilpaillaan myds UCI:n
kansainvaliseen BMX Racing kilpailukalenteriin rekistergity Mestaruustason
Kilpailu.

UCI:n vaatimuksesta kansallisen pydrailyliiton saannot on perustuttava UCI:n
saantoihin. Ainoastaan ne saantokohdat, jotka on merkitty (N) merkinnalla,
voidaan maaritelld kansallisella tasolla.

Poikkeukset koskien Challenge ja Masters tasoja:

1. Challenge ja Masters luokille jarjestettavat vuosittaiset UCI BMX
Racing World Challenge kilpailut, jotka pidetddn UCI BMX Racing
World Championships kilpailujen yhteydessa, pidetaan UCI:n
alaisuudessa ja UCI:n saantdja noudattaen.

2. Challenge ja Masters luokille jarjestettavat kilpailut maanosan
mestaruuskilpailun yhteydessa tai osana kilpailusarjaa, jonka jarjestaa
maanosan pyorailyorganisaatio, pidetddn maanosan
pyorailyorganisaation alaisuudessa. Naissa kilpailuissa noudatetaan
maanosan pyorailyorganisaation saantoéja siltd osin, kun ne eivét ole
ristiridassa UCI:n saantdjen kanssa. Muussa tapauksessa
noudatetaan UCI:n saantoja.

(muutettu 01.01.17)
8 1 Kilpailuluokat ja osallistuminen

Kilpailijoiden luokat

6.1.001 Kilpailijat rekisterdidaan kilpailuluokkiin heidan ikansa, sukupuolen, pyora
tyypin ja kilpailutason perusteella. Tietyissa kilpailuluokissa voidaan kilpailla
eri kilpailulajeissa naiden saantéjen mukaisesti.

Kilpailijoiden ika

6.1.002 Kilpailijan kilpailuluokka maaraytyy sen ian mukaan, joka lasketaan
vahentamalla kuluvasta vuodesta kilpailijan syntymavuosi. Kilpailuluokka
vaihtelee riippuen pyoéran tyypista (kohta 6.1.003), kilpailutasosta (kohta
6.1.004) ja kilpailulajit (kohta 6.1.007).
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Kilpailijan on oltava vahintddn 5 vuotta vanha osallistuakseen UCI:n ja SP:n
alaiseen BMX Racing kilpailuun. Viiden vuoden vahimmaisika viittaa
todelliseen syntymapaivasta laskettuun ikaan kilpailutapahtuman
avauspaivana.

Kilpailijoiden vahimmaisikd UCI BMX Racing World Challenge kilpailuissa
maaraytyy kohdan 6.4.005bis mukaisesti. Muissa kilpailuissa luokat
maaraytyvat kohtien 6.1.009-6.1.011 mukaisesti.

(muutettu 01.01.19)

Pyo6ran tyypit
6.1.003 BMX-pyoria on kahta tyyppid, jotka maaraytyvat renkaan koon perusteella

kohdan 6.1.074 mukaisesti.

a. Vakiopyora 20 tuumaa
b. Cruiser-py6ra 24 tuumaa

Kilpailutasot

6.1.004 Vakiopyorissa (20 tuumaa) voidaan kilpailla kolmella eri kilpailutasolla

a. Mestaruustaso
b. Challenge-taso
c. Masters-taso

Kilpailuluokat kuuluvat eri tasoihin kohtien 6.1.008, 6.1.009 ja 6.1.010
mukaisesti.

6.1.005 17-vuotias tai vanhempi kilpailija voi kauden alussa tekemansa valinnan
mukaan kilpailla mestaruus-, challenge- tai (yli 30-vuotiaana) masters-tasolla
ikansa ja sukupuolensa mukaisessa luokassa.

Sama kilpailija ei voi osallistua kuin yhden kilpailutason luokkiin samalla
kilpailukaudella, joko mestaruus-, challenge- tai masters tasolle.
Kilpailulisenssista on kaytava ilmi kilpailijan kilpailutaso; kilpailija voi
osallistua vain lisenssind mukaisen kilpailutason kilpailuun.

Master tason kilpailija voi kuitenkin kilpailla myos cruiser-py6rien challenge-
luokassa kohdan 6.1.011 mukaisesti.

6.1.006 Cruiser-pyorilla kilpaillaan pelkastaan challenge-tasolla.
Kilpailulajit
6.1.007 (N) Mestaruustasolla kilpaillaan vakiopydrilla yhdessa kilpailulajissa:

BMX Racing eraajo

Muilla kilpailutasoilla ja muilla pydratyypeilla kilpaillaan vain BMX Racingissa.
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(muutettu 01.01.22)
6.1.007 UCl:n mukaiset kilpailulajit:

Mestaruustasolla on mahdollista kilpailla vakiopydrilla kahdessa eri
kilpailulajissa:

a. BMX Racing aika-ajo (Time Trial)
b. BMX Racing

Muilla kilpailutasoilla ja muilla pyoratyypeilla kilpaillaan vain BMX Racingissa.

Vakiopyorien kilpailuluokat

Vakiopyorien kilpailuluokat mestaruustasolla

6.1.008 Kohdassa 6.1.007 maaritellyisséa mestaruustason kilpailulajeissa
kilpailuluokat ovat seuraavat:

M-elite (Men Elite): 19 ja vanhemmat

N-elite (Women Elite): 19 ja vanhemmat
M-U23 (Men Under 23): 19 — 22 vuotiaat
N-U23 (Women Under 23): 19 — 22 vuotiaat
M-juniors (Men Juniors): 17 — 18 vuotiaat
N-juniors (Women Juniors): 17 — 18 vuotiaat

~ooo0op

Yhteensa 12 kilpailuluokkaa (6 luokkaa BMX Racingissa ja 6 luokkaa BMX
Racing aika-ajossa, mikali kilpailulaji jarjestetaan)

(muutettu 01.01.22)

Vakiopyorien kilpailuluokat challenge-tasolla

6.1.009 (N) Kohdassa 6.1.007 maaritellyssa challenge-tason kilpailulajissa
kilpailuluokat ovat seuraavat:
a. Pojat: 5-6,7,8,9, 10,11, 12,13-14 (8 luokkaa)
b. Tytot: 5-6, 7-8, 9-10, 11-12, 13-14 (5 luokkaa)
c. Miehet: 15 ja vanhemmat (1 luokka)
d. Naiset: 15 ja vanhemmat (1 luokka)

Yhteensa: 15 luokkaa

(muutettu 01.01.18)

6.1.009 UCI:n mukaiset vakiopyo6rien challenge-kilpailuluokat:

Kohdassa 6.1.007 maaritellyssa challenge-tason kilpailulajissa kilpailuluokat

ovat seuraavat:

a. Pojat: 5-6, 7, 8,9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16 (11 luokkaa)
b. Tytoét: 5-7, 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16 (10 luokkaa)
c. Miehet: 17-24, 25-29, 30-34, 35 ja vanhemmat (4 luokkaa)
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d. Naiset: 17-24, 25 ja vanhemmat (2 luokka)
Yhteensa: 27 luokkaa
(muutettu 01.01.17)

Vakiopyorien kilpailuluokat masters-tasolla

6.1.010 Kohdassa 6.1.007 maaritellyss& masters-tason kilpailulajissa on vain-ykst
kilpatuluekka kaksi kilpailuluokkaa:

a. Masters Miehet — ik&a 30 ja yli (1 luokka)
b. Masters Naiset — ika 30 ja yli (1 luokka)

Yhteensa: 2 luokkaa
(muutettu 01.01.23)

Cruiser-pyorien kilpailuluokat

Cruiser-pyorien kilpailuluokat challenge-tasolla

6.1.011 (N) Kohdassa 6.1.007 maaritellysséa challenge-tason kilpailulajissa
kilpailuluokat ovat seuraavat:

a. Miehet: 30 ja vanhemmat (1 luokkaa)
b. Naiset: 30 ja vanhemmat (1 luokkaa)

Yhteensa: 2 luokkaa

Masters-tason kilpailijat voivat osallistua myos challenge-tason ikansa
mukaiseen cruiser-pyorien luokkaan.

6.1.011 UCl:n mukaiset cruiser-pydrien challenge-kilpailutasot:

Kohdassa 6.1.007 maaritellyssa challenge-tason kilpailulajissa kilpailuluokat
ovat seuraavat:

a. Pojat: 12 ja nuoremmat, 13-14, 15-16 (3 luokkaa)
b. Miehet: 17-24, 25-29, 30-34, 35-39, 40-44,

45-49, 50 ja vanhemmat (7 luokkaa)
c. Tyt6t: 12 ja nuoremmat, 13-16 (2 luokkaa)
d. Naiset: 17-29, 30-39, 40 ja vanhemmat (3 luokkaa)

Yhteensa: 15 luokkaa

Masters-tason kilpailijat voivat osallistua myos challenge-tason ikansa
mukaiseen cruiser-pyorien luokkaan.

(muutettu 01.01.17, 01.01.19)

Kilpailuluokkien yhdistelysaannot
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6.1.012

(N) Kolme ajajaa muodostavat oman luokkansa. Mikali tiettyyn luokkaan on
ilmoittautunut alle kolme ajajaa, he ajavat samassa lahddssa vanhemman
luokan kanssa. Naisten luokka voi ajaa samassa lahddssa vastaavaan
ikaisen miesten luokan kanssa.

Vakiopyorien luokka ei voi yhdistdd ajaa yhdessa Cruiser-luokan kanssa,
eikd painvastoin.

Mikali vajaata luokkaa ei voida yhdistaa toisen luokan kanssa samaan
l&ahtodn naiden s&&ntdjen mukaisesti, kyseista luokkaa ei jarjesteta.

Mikali vahintaan kolme kilpailijaa on ilmoittautunut ja saapuu paikalle
kilpailupaivana, luokkaa ei yhdisteta toisen luokan kanssa samaan lahtéon
silloinkaan, kun sairauksien tai loukkaantumisien vuoksi kilpailuun
osallistuvien maara jaisi alle vaaditun.

(muutettu 01.01.22)
6.1.012 UCI:n kilpailuluokkien yhdistelysaannot:
Viisi ajajaa muodostavat oman luokkansa.

Mikali tiettyyn luokkaan on ilmoittautunut alle viisi ajajaa, he ajavat samassa
lAhd6éssé vanhemman luokan kanssa. Luokat, joissa enimmaisika on yli 34,
yhdistetaan kuitenkin seuraavaksi nuorempien luokan kanssa samaan
l[&htoon.

Vakiopyorien luokkaa ei voi yhdistaa Cruiser-luokkien kanssa samaan
l[&ahtdon, eika painvastoin.

Mikali vajaata luokkaa ei voida yhdistaa naiden saantdjen mukaisesti toisen
luokan kanssa samaan 1ahtoon, kyseista luokkaa ei jarjesteta.

Mikali vahintaan viisi kilpailijaa on ilmoittautunut ja saapuu paikalle
kilpailupaivana, luokkaa ei yhdisteta toisen luokan kanssa samaan lahtéon
silloinkaan, kun sairauksien tai loukkaantumisien vuoksi kilpailuun
osallistuvien maara jaisi alle vaaditun.

(muutettu 01.01.18)

Kilpailuluokkien yhdistdminen ennen kilpailun avausta

6.1.013

UCI:n kansainvalisen BMX Racing kalenterin kilpailuissa kilpailun jarjestaja
voi ilmoittaa etukateen luokkien yhdistamisestd kohdan maéaraamissa 6.1.012
rajoissa. Yhdistamisesta pitaa kuitenkin ilmoittaa kilpailun teknisessa
oppaassa ja se pitda saattaa tiedoksi kansalliselle pyorailyorganisaatiolle ja
ajajille.

Kilpailuluokkien vhdistdminen ja kilpailutulokset

6.1.014

(N) Kilpailuluokkien yhdistdmisessa ja kilpailutulosten laadinnassa
noudatetaan UCI:n sdantoa:
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(muutettu 01.01.22)

6.1.014 UCI:n kilpailuluokkien yhdistaminen ja kilpailutulokset:

Jos kaksi tai useampi luokka on yhdistetty samaan lahtdéon, yhdistetyn
luokan tulokset jaetaan alkuperaisiin erillisiin tuloksiin luokittain perustuen
yhdistetyn luokan tuloksiin.

UCI ranking-pisteet perustuvat vain erillisiin tuloksiin.

Ajajien palkintorahat maaraytyvat erillisten tulosten mukaiseen sijoitukseen.

Esimerkki: 1. Kilpailu, jossa yhdistetty N-elite ja N-juniors luokat samaan

lahtoon:
Maaliintulo- Luokka UClI-pisteet N-juniors |UCI-pisteet N-Elite
jarjestys
1. N-juniors 25 (1. sija N-juniors)
2 N-Elite 100 (1. sija N-Elite)
3. N-18 22 (2. sija N-juniors)
4 N-juniors 86 (2. sija N-Elite)

6.1.015 Paitsi milloin luokkia on yhdistetty kohtien 6.1.012 ja 6.1.013 mukaisesti,
yksikaan kilpailija ei voi osallistua kilpailuun muussa kuin ikansa ja
sukupuolensa mukaisessa luokassa UCI-kalenterin kilpailuissa

§ 2 Kilpailun kulku

BMX Racing aika-ajon kilpailun kulku

6.1.016 BMX Racing aika-ajo koostuu kahdesta vaiheesta:

a. Aika-ajon karsinta (Qualification)
b. Aika-ajon superfinaali (Superfinal)

Jos kilpailija ei osallistu jompaankumpaan vaiheeseen, kilpailijan tulos
hylatdan (DSQ) eikd han ole oikeutettu osallistumaan BMX Racingiin. Jos
kilpailija ei osallistu superfinaaliin, lopputuloksiin huomioidaan hanen tilalleen
seuraavaksi paras Kilpailija karsintavaiheen perusteella.

BMX Racing aika-ajon karsinta

6.1.017 Aika-ajon karsinnassa jokainen kilpailija ajaa yhden ajon.

BMX Racing aika-ajon superfinaali

6.1.018 Aika-ajon superfinaali ajetaan, jos luokkaan osallistumisen on vahvistanut
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BMX Racing

vahintdan 12 kilpailijaa. Jos luokassa on alle 12 kilpailijaa, aika-ajon
superfinaalia ei ajeta. Superfinaali on aika-ajon viimeinen vaihe.

Aika-ajon superfinaalissa jokainen siihen selviytynyt kilpailija ajaa yhden
ajon.

Luokkaa osallistumisensa vahvistaneiden kilpailijoiden lukum&arasta riippuu,
kuinka monta karsintavaiheen nopeinta kilpailijaa jatkaa aika-ajon
superfinaalissa seuraavasti:

Vahintaan 24 ajajaa: karsinnan 16 parasta kilpailijaa jatkaa aika-ajon
superfinaalissa.

16—24 ajajaa: karsinnan 8 parasta kilpailijaa jatkaa aika-ajon superfinaalissa.
12-15 ajajaa: karsinnan 6 parasta kilpailijaa jatkaa aika-ajon superfinaalissa.

aika-ajon lopputulokset

6.1.019

6.1.020

Aika-ajon lopputulokset tehd&én luokittain. Lopputulosten perusteella
kilpailijat saavat UCI BMX Racing Ranking pisteita (jos jaetaan) ja
palkintorahat (jos jaetaan).

Jos aika-ajon superfinaalia ei ajeta, aika-ajon lopputulokset maaraytyvat
karsinta-ajon perusteella.

Jos aika-ajon superfinaali ajetaan, aika-ajon lopputulokset maaraytyvat
superfinaalin perusteella. Lopputuloksiin huomioidaan kilpailijoita karsinta-
ajon perusteella niin monta kuin ajajia on jaanyt pois superfinaali vaiheesta.

Jos BMX Racing aika-ajo kilpaillaan, BMX Racingin laht6jarjestys
muodostetaan aika-ajojen lopputulosten perusteella.

BMX Racingin erdajon kulku

6.1.021

6.1.022

Alkuerat

6.1.023

BMX Racingin jokaisessa vaiheessa kilpailu ajetaan aina enintaan
kahdeksan kilpailijan 1&hdoissa.

Kilpailijat jaetaan luokittain liitteen 1 mukaisesti enintaan kahdeksan
kilpailijan 1ahtoihin sen jalkeen, kun kilpailuun osallistuminen on varmistunut.
Mikali luokkia on yhdistelty kohtien 6.1.012 ja 6.1.013 mukaisesti,
lahtéryhmittely tehdéaan yhdistetyn luokan mukaisesti.

BMX Racing koostuu kolmesta vaiheesta:
a. Alkuerat (Motos)

b. Valierat (Qualifiers)
c. Finaali (Final)

Kaikissa luokissa alkuerat ajetaan kolmena kierroksena. Jokaisella
kierroksella 1&ht6ihin jaetut kilpailija ajavat yhden lahdon.
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Valierat

6.1.024

Finaali

6.1.025

Alkuerien tulosten perusteella parhaat kilpailijat jatkavat valieriin tai finaaliin
riippuen luokkaan osallistumisensa vahvistaneiden kilpailijoiden maarasta.

(N) Jos kilpailuluokassa on alle 9 ajajaa, ajetaan nelja alkuerakierrosta,
joiden yhteistulos maaraa lopputuloksen eika finaalia ajeta.

(muutettu 01.01.18)
6.1.023 UCI:n alkuerasaanto:

Jos kilpailuluokassa on alle 9 ajajaa, ajetaan kolme alkuerakierrosta, joiden
yhteistulos maaraa lopputuloksen eika finaalia ajeta.

Valierat ovat BMX Racingin pudotusvaihe. Véalierat kilpaillaan luokissa, joissa
osallistumisensa on vahvistanut 17 kilpailijaa tai enemman. Ne koostuvat
useasta vaiheesta, jotka eroavat toisistaan sen mukaan, kuinka monen
vaiheen paassa finaalista ne ovat (1/32, 1/16, 1/8, 1/4, 1/2-finaalit
kilpailijoiden lukumaarasta riippuen). Jokaisessa valieran vaiheessa siihen
selvinnyt kilpailija ajaa yhden lahdon.

Jokaisesta vélieralahdosta nelja parasta kilpailijaa jatkaa seuraavan
valieravaiheeseen liitteen 1 mukaisesti.

Nelja parasta kilpailijaa jokaisesta 1/2-finaalin I1ahddsté jatkaa finaaliin liitteen
1 mukaisesti.

Finaali on BMX Racingin viimeinen vaihe. Finaali, jossa jokainen kilpailija
ajaa yhden lahdon, ajetaan liitteen 1 mukaisesti niissa luokissa, joissa
osallistumisensa on vahvistanut 9 kilpailijaa tai enemman.

Lopputulokset

6.1.026

Lopputulokset tehdaan lahtojen paatyttya. UCI BMX Ranking pisteet ja
palkintorahat maaraytyvat mestaruustasolla lopputulosten perusteella.
Lopputulokset tehdaan kohdan 6.1.041 mukaisessa jarjestyksessa.

Alkuerien lahtoryhmittely - Mestaruustasolla

6.1.027

(N) UCI:n kansainvalisen BMX Racing kalenterin kilpailuissa mestaruustason
kilpailuluokkien alkueraryhmat maarataéan jollakin seuraavista menetelmista:

a. UCI BMX Racing rankingin mukaisessa jarjestyksessa kohtien
6.6.001-6.6.009 mukaisesti

b. Ennen BMX Racing pidettyjen BMX Racing aika-ajojen tulosten
mukaisesti kohdan 6.1.019 mukaisesti.

c. Arvottu l&htoryhmittely

d. Sekoitettu lahtéryhmittely

e. Jos samana viikonloppuna ajetaan kaksi UCI:n kv. BMX Racing
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6.1.027Dbis

6.1.027ter

kalenteriin merkittya kilpailua samalla radalla (yksi kumpanakin
paivana), toisen paivan kilpailun lahtéryhmittely voidaan tehda
ensimmaisen paivan kilpailun lopputulosten perusteella.

Kaytettava lahtéryhmittelytapa on kuvattava kilpailun Teknisessd Oppaassa.
(muutettu 01.01.17, 01.01.18)

Alkuerien lahtoryhmittelyn maaraytyminen UCI BMX Racing rankingin tai
BMX Racing aika-ajon perusteella tehdaan siten etté parhaiten sijoittuneet
kilpailijat kilpailevat ajavat samassa lahddssé vasta vélierissa tai finaalissa,

alla olevan taulukon esimerkin mukaisesti.

Esimerkki: 32 ajajaa ryhmiteltyna neljaan 8 ajajan alkueraryhmaan alla
olevan taulukon mukaisesti (1 tarkoittaa parhaiten sijoittunutta ajajaa jne.):

Ryhma 1 Ryhma 2 Ryhma 3 Ryhméa 4

1 2 3 4

8 7 6 5

9 10 11 12
16 15 14 13
17 18 19 20
24 23 22 21
25 26 27 28
32 31 30 29

Arvottu lahtéryhmittely: Alkuerien lahtéryhmittely tehdaan liitteen 1
mukaisesti, siten etta kilpailijat on arvottu lahtoihin. Kilpailijan alkueraryhma
pysyy samana kaikissa alkueralahdoissa.

6.1.027quarter

Suomen Pyoéraily ry / Saantdkansio 2023

Sekoitettu lahtéryhmittely: Sekoitetussa lahtéryhmittelyssa kilpailijat
sijoitetaan alkueraryhmiin luokittain sattumanvaraisesti sen mukaan mita
kilpailijoita on rekisterditynyt ja vahvistanut osaan ottonsa kilpailuun.
Sekoitetussa lahtoryhmittelyssa kaytettdvan menetelman kuvauksen
yhteydessa on esitettava myds kaikkien vaiheiden lahtoporttipaikkojen
maaraytyminen seka menetelmé, miten alkueralahddista ja karsinnoista
valitaan seuraavaan vaiheeseen jatkavat ajajat seka mahdollisten
tasatilanteiden ratkaisumenetelmat. Saantdkohtia 6.1.029 ja 6.1.029bis ei
voida soveltaa sekoitettua lahtoryhmittelya kaytettaessa.

Vaatimukset sekoitetun lahtoryhmittelyn kaytélle ovat:
* Luokkien, joissa on 10 kilpailijaa tai enemman, finaalilahdéssa
kilpailee 8 kilpailija;

* Luokkien, joissa on 9 kilpailijaa, finaalilahddssa kilpailee 7 kilpailijaa;
* Luokissa, joissa on 5, 6, 7 tai 8 kilpailijaa, ei ajeta finaalilahtoa, vaan
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kilpailijoilla ajavat vain 3 kierroksen alkuerat.;

» Karsinnoista nelja parasta jatkaa seuraavaan karsintavaiheeseen tai
finaaliin;

* Finaalin lopputulokset maaraytyvat kohdan 6.1.041 mukaisesti;

+ Kaikkia UCI BMX Racing saant6ja on noudatettava, kuten esim.
luokkien yhdistelyssa ja poikkeavien sijoitusten maarittelyssa ja
pistelaskutavassa.

Kaikki sekoitetussa lahtoryhmittelyssa kaytettavat seikat on kuvattava
kilpailun teknisessa oppaassa.

Kommentti: Periaatteessa satunnaisen lahtdjarjestyksen arvonta on kaikille
tasapuolinen, vaikka tasta ei voida olla varmoja. Arvonta voidaan tehda mila
menetelmalla tahansa, kokonaan arpomalla, osittain arpomalla perustuen
rankingiin tai kilpailijoiden kansallisuuteen. Ep&oikeudenmukaisia
lahtoryhmittelyja ei tarvitse kayttaa.

(muutettu 01.01.17, 01.01.19)

6.1.027quinquies
Olympialaisten, UCI BMX Racing maailmanmestaruuskilpailujen ja UCI BMX
Racing maailmancupin kilpailujen alkuerien lahtéryhmittely tehdaan erikseen

naité kilpailuja varten tehtyjen sdantéjen mukaisesti.

Alkuerien lahtoryhmittely - Challenge- ja Masters-tasolla

6.1.028 (N) Alkueraryhmittelyt Challenge- ja Masters-tasoilla voidaan tehda sen
mukaan, kuinka monta ajajaa kustakin maasta on vahvistanut
osallistumisensa kilpailuun.

Jos maakohtaista lahtéryhmittelya kaytetaan, periaatteena on pyrkia
saamaan alkueran l&ahtéryhmaan kilpailijoita eri maista. Alkuerien lahdot ja
kilpailun jatko maaraytyy liitteen 1 mukaisesti.

Muussa tapauksessa Challenge- ja Masters tasoilla voidaan kayttaa joko
arvottua tai sekoitettua lahtéryhmittelyd kohdan 6.1.027 mukaisesti.

(muutettu 01.01.17)

Lahdon valmistelu ja paikat l[ahtdportissa

6.1.029 (N) Alkuerien lahtoporttipaikat maaritellaan liitteessa 2 mainittujen saantojen
mukaisesti ja ne ilmoitetaan lahtolistoilla.

(muutettu 01.01.17, 01.01.19)
6.1.029bis Lahtoporttipaikat vélierissa ja finaalissa maaraytyvat seuraavilla perusteilla:
a. Alkueravaiheen tai valierékierroksen parhaan kierrosajan perusteella

(nopein ajaja saa valita paikkansa ensimmaisend).
b. Alkuerdvaiheen tai valierakierroksen sijoitusten mukaisesti (parhaan
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sijoituksen saanut ajaja saa valita paikkansa ensimmaisena).

Kilpailun aikataulu

6.1.030 (N) Kilpailun aikataulu on laadittava liitteessa 1 esitetyn mukaisesti.

Lahtdlistojen yhteydessa on julkaistava kilpailun aikataulu ja [&ht6jarjestys.
Lahtdlistojen on siséllettava:

Jokaisen kilpailijan nimi, maa ja kilpailunumero

Lahdon jarjestysnumero

Valierd, johon kilpailijat jatkavat

Kilpailijan paikka lahtoportilla jokaisessa lahddsséa tai sdannot, joiden
mukaan lahtoporttipaikka maaritellaén eri kilpailun vaiheissa.

apop

(muutettu 01.01.21)

Joukkueen johtajien kokous

6.1.031 Ylituomari voi kutsua tarvittaessa koolle joukkueenjohtajien kokouksen.
Taman kokouksen tarkoituksena on tiedottaa joukkueenjohtajille ja
kilpailijoille mahdolliset kilpailua koskevat erityiset maaraykset ja antaa
lisaohjeita kilpailun kulkuun liittyen.

Harjoittelu

6.1.032 Yksik&éan ajaja ei saa harjoitella radalla kilpailupaivana ennen kuin han on
virallisesti rekisteroitynyt ja kilpailupaikalla ilmoittautunut kilpailuun
lisensoituna ajajana.

Ennen kilpailua on jarjestettéava vahintaén yksi virallinen harjoittelujakso.
Erilliset harjoitteluajat on jarjestettava kilpailuluokittain tai muun jaon
perusteella. Jokaiselle ryhmalle on varattava aikaa riittdvasti vahintaan siten,
ettd jokainen ajaja pystyy arviolta ajamaan radan lapi sisaltaen
harjoituslahdét lahtoportista vahintdan nelja kertaa. Jokainen kilpailija on
vastuussa siita, etta harjoittelu tulee suoritettu parhaalla mahdollisella tavalla.

(muutettu 01.01.17)

Jatko ja pistevytys

6.1.033 Alkuerissa ajaja saa jokaisesta lahdosta, johon tama osallistuu, pisteet
kyseisen lahdon loppusijoituksen mukaisesti, ensimmainen yhden pisteen ja
niin edelleen kahdeksan pistetta saavaan kahdeksanteen ajajaan saakka.
Ajaja, joka saa alkuerisséa poikkeavan sijoituksen (IRM, Invalid Result Mark),
saa kohdan 6.1.034 mukaiset pisteet. Ajajat, joiden alkueristéd saamat
yhteispistemaarat ovat pienimmat, jatkavat seuraavaan kilpailuvaiheeseen
litteessa 1 kuvattujen saantéjen mukaisesti. Valierista nelja parasta kilpailijaa
jatkaa seuraavaan valierien kilpailuvaiheeseen. 1/2-finaalin nelja parasta
kilpailijaa jatkaa finaaliin.

Selvennyksend, alkuerien ja karsintojen tasatilanteet on kuvattu
saantbkohdassa 6.1.041ter.
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(muutettu 01.01.17, 01.01.18, 01.01.19)

Poikkeava sijoitus

6.1.034

6.1.035

Ajajalle voidaan maarata poikkeava sijoitus (Invalid Results Marks, IRM)
seuraavasti:

a. Did Not Finish (DNF): Kilpailija joka osallistuu 1aht6on, mutta jostain
syysta tai jollain tapaa ei hyvaksytysti aja maaliin saakka tai tulee
tuomarineuvoston paatoksella nain maaratyksi, saa tuloksekseen “Did
Not Finish” (DNF), ja saa alkuerassa 1ahtéon osallistuneiden maaran
mukaiset pisteet. Tallainen kilpailija saa jatkaa kilpailussa.

b. Relegated (REL): Kilpailija, joka osallistuu I1aht66n, mutta jonka
tuomarit tuomitsevat havinneeksi, saa tuloksekseen “Relegated”
(REL), ja saa sijoituksekseen lahtoon osallistuneiden kilpailijoiden
maaran plus 2. Tallainen kilpailija saa jatkaa kilpailussa.

c. Did Not Start (DNS): Kilpailija, joka ei osallistu Iaht6on, syysta
riippumatta, saa tuloksekseen “Did Not Start” (DNS). Kilpailun jatkoa
varten ensimmaisesta DNS:staan kilpailija saa 2 pistettd enemman
kuin lahtolistaan merkityn kilpailijoiden maaran.

Kilpailija, joka ei osallistu useamman kuin yhden alkueran I&htoon, ei
paase jatkoon. Kilpailujarjestys on selitetty liitteessa 1.

Jos yhdelle tai useammalle ajajalle maarataan poikkeava sijoitus (IRM),
ylituomari tai h&nen maaraama henkild ilmoittaa paatoksesta
maalituomareille viipymatta. Ylituomarin paatos poikkeavasta sijoituksesta on
lopullinen, eika siita voi valittaa.

(muutettu 01.01.17)

Lahdon tuloksissa poikkeavien sijoitusten (IRM) jarjestys maarataan, sen
jalkeen kuin muut kuin poikkeavien sijoituksen saaneet ovat sijoitettu, on
seuraava

a. Ajajat, joille on merkitty DNF
b. Ajajat, joille on merkitty REL
c. Ajajat, joille on merkitty DNS

Selvennyksenad, kilpailijoiden lopullinen jarjestys lahddssa voi poikkeavan
sijoituksen johdosta olla eri kuin kilpailijoiden maaliintulojarjestys.

Kommentti: Esimerkiksi lahdossé, jossa on 8 kilpailijaa, jos 3. kilpailija joka
ylittdad maaliviivan saa poikkeavan sijoituksen REL ja 7. kilpailija joka ylittaa
maaliviivan saa poikkeavan sijoituksen DNF, [ahdon lopullisissa tuloksissa 4.
maaliviivan ylittanyt kilpailija on 1ahdossa sijalla 3., 5. kilpailija sijalla 4., 6.
kilpailija sijalla 5. ja 8. kilpailija sijalla 6. Naiden jalkeen lahddssa sijalle 7.
tulee DNF:n saanut kilpailija ja sen jalkeen sijalle 8. tulee REL sijoituksen
saanut kilpailija. Alkuerélahdon pisteet annetaan vasta sen jalkeen, kun
maaliintulojarjestys on korjattu poikkeavien sijoitusten osalta tAmén
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saantdkohdan mukaisesti.

Mikali samalla poikkeavalla sijoituksella (DNF, REL, DNS) on useita ajajia,
tasatilanteissa jarjestys maaraytyy saantokohdan 6.1.041ter mukaisesti.

(muutettu 01.01.18, 01.01.19)

Lahtdjen tasatilanteet

6.1.036

6.1.036 bis

Maali

6.1.037

Finaali

6.1.038

Siirretty kohtaan 6.1.041ter
(muutettu 01.01.18)
Siirretty kohtaan 6.1.041quater.

(muutettu 01.01.18)

Ajajan katsotaan tulleen maaliin, kun héanen ensin tuleva rengas koskettaa
maaliviivan etureunan suuntaista pystysuoraa tasoa. Sdantokohdan 1.2.109
mukaisesti pyodran ja ajajan on saavuttava maaliin yhdessa.

(muutettu 01.01.18)

Finaalissa vahintaan kahden ajajan (joille ei ole maaréatty poikkeavaa
sijoitusta IRM) on tultava maaliin, etta kilpailu on pateva.

Mikali finaalilahto julistetaan epapatevaksi, 1ahtd on uusittava vahintaan
kolmella kilpailijalla 15 minuutin kuluessa siitd, kun ylituomari on julistanut
finaalilahdon mitattomaksi. Mikali [aht6a ei voida uusia, edellisen vaiheen ajat
tai tulokset jaavat lopputuloksiksi kohdan 6.1.041 mukaisesti.

(muutettu 01.01.18)

Kilpailun keskeytys ennen finaalia

6.1.038bis

Jos kilpailu keskeytetaan ennen finaalia, edellisen vaiheen ajat tai tulokset
jaavat lopputuloksiksi kohdan 6.1.041 mukaisesti.

Tulospalvelujdrjestelmat

6.1.039

BMX Racing kilpailujen tulospalvelussa kaytetadn seuraavia jarjestelmia:

a. Maalikamera. Maalikamerana kaytetaan kalustoa, joka pystyy
ottamaan vahintaan 1000 kuvaa sekunnissa.

b. Ajanotto ajanottosiruilla. Ajaja yksin on vastuussa ajanottosirun
oikeasta kiinnityksesté kilpailun aikana. Ajanottolaitteiston kayttajan
vastuulla on jokaisen kilpailijjan maaliintulojarjestyksen kirjaaminen
jokaisessa lahdossa.
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Ajanottosirua voidaan kayttaa vain, mikali kaytéssa on myos
maalikamera. Mikali ajanottosiru ei ole toiminut, Iahdon tulokset
varmistetaan maalikameran avulla (kohdan 6.1.039bis mukaisesti).

Mikali ajanottosirut ovat kaytdssa ja ajaja osallistuu [&ht66n ilman
ajanottosirua, hanelle merkitaan tulokseksi “Did Not Finish” (DNF).

Ajanottosirua kaytettdessa on usein myos pistelasku automatisoitu,
erityisesti TV lahetysten yhteydessa. Riippumatta taman
saantokohdan maarayksista, mikali kaksi tai useampi ajaja on
ajanottorisun virhemarginaalin sisalla tai 0.01 sekunnin erolla (riippuen
siitd kumpi on suurempi tai jos ajanottosirun virhemarginaali ei ole
tiedossa), ajanottolaitteiston kayttajan on varmistettava ja tarvittaessa
korjattava tulos maalikameralla, mik&ali maalikamera on kéaytettavissa.
Ajanottolaitteiston kayttajan paatoksesta tassa tilanteessa ei voi
valittaa. Ylituomari tai hAnen maaraddma henkilo voi epaselvissa
tilanteissa maarata paatoksen lopulliseksi.

c. Valokennot

d. Videokameralaitteistot tulospalvelussa. Videokameralaitteisto on
asennettava suoraan maaliviivan jatkeelle maan tasoon tai suoraan
sen ylapuolelle. Videokameralla on oltava esteetén nakyma
maaliviivaan radan pinnalla. Kuvan taustan on oltava niin selva, ettei
se vaikeuta kuvan selvyytta tai sen tulkintaa. Lisaksi on kaytettava
toista videokameraa kuvaamassa maaliviivan ylittavia kilpailijoita
edestapain kilpailunumeroiden tunnistamisen helpottamiseksi.
Kummaltakin videokameralta edellytetddn hidastettuja
kelausominaisuuksia eteen- ja taaksepain. Kameroiden on lisaksi
pystyttéva ottamaan varikuvaa.

e. Maalituomarit. Patevid maalituomareita on oltava vahintaan viisi.
Heidan tehtavanaan on jokaisen kilpailijan maaliintulojarjestyksen
merkitseminen jokaisessa lahddssa. Virallisen maaliintulojarjestyksen
maaraa maalituomareiden yksinkertainen enemmisto. Viralliset
tulokset toimitetaan tuomariston paasihteerille moto-listoille
merkittaviksi.

(muutettu 01.01.17, 01.01.19)
6.1.039bis
Jos samassa kilpailussa kaytetaan useita eri jarjestelmia, niilla on seuraava
keskinainen tarkeysjarjestys:
A. BMX Racing aika-ajoissa

a. Maalikamera tai valokennot
b. Ajanottosirut yhdessa maalikameran kanssa, kuten ylla on kuvattu

B. BMX Racing (kaikki vaiheet)
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Maalikamera
Ajanottosirut yhdessa maalikameran kanssa, kuten ylla on kuvattu
Videokamera
Maalituomarit

aoow

C. Lahtoportin valinta

a. Ajanottosirut yhdessa maalikameran kanssa, kuten ylla on kuvattu
b. Maalikamera

Videokameralaitteiston kayttd on pakollista kaikissa kansainvéalisissd BMX
Racing kilpailuissa, paitsi silloin, kun maalikameraa ja ajanottosirua
kaytetaan yhta aikaa.

Mikali UCI:n sdannot edellyttavat tietyn jarjestelmén kayttoa, sellaista
jarjestelmaa on kaytettava, eika tarkeysjarjestyksessa alempien jarjestelmien
kaytto ole valttamatonta.

(muutettu 01.01.19, 01.01.21)

Lahdon tulosten julkaiseminen

6.1.040 Jokaisen kilpailuvaiheen jalkeen kaikkien laht6jen tulokset on julkaistava
luokittain kymmenen minuutin kuluessa kilpailuvaiheen paattymisen jalkeen.
Lahtokohtaisesti tulokset on julkaistava paperille ja laitettava esille vahintaan
yhteen paikkaan, ellei teknisessa oppaassa ole toisin mainittu tai ellei muuta
ole joukkueenjohtajien kokouksessa ilmoitettu. Tulokset voidaan julkaista
elektronisessa muodossa.

Tuloksissa on julkaisutavasta riippumatta oltava nakyvissa aikaleima, josta
tuloksen julkaisemisajankohta on mahdollista selvittaa.

(muutettu 01.01.17, 01.01.18)

Lopputulokset

6.1.041 Kilpailun lopputulos luokittain (tai yhdisteltyina luokkina) maaraytyy
seuraavassa jarjestyksessa:

a. saavutettu kilpailuvaihe (finaali, valierat, alkueréat, tai UCI BMX Racing
maailmancupin erikoistilanteessa)

b. finaali- ja vélieravaiheissa sijoitus kyseisen kilpailuvaiheen viimeisella
kierroksella

c. alkuerdvaiheessa kyseisen kilpailuvaiheen pisteet. Jos kaikkia
alkueralahtoja ei ajettu, tuloksiin huomioidaan ajettujen
alkueralahtojen pisteet. UCI BMX Racing maailmancupissa lisaksi
erikoistilanteessa.

d. UCI BMX Racing maailmancupin erityissaannos

e. viimeisen lahdon loppuaika, tasatilanteessa edellisen lahdon
loppuaika.

Katso UCI BMX Racing maailmancupin saantokohdat UCI:n sdannoista.
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Jos tasatulosta ei voida ratkaista aikojen perusteella, lopputulos maaraytyy
saantokohdan 6.1.041ter mukaisesti.

(muutettu 01.01.17, 01.01.18, 01.01.21)

6.1.041bis (N) Lopputulosten yhdistely tehdaan UCI:n sdéntéjen mukaisesti:
(muutettu 01.01.22)
6.1.041bis UCI:n lopputulosten yhdistely:

Mikali kilpailuluokkia on yhdistetty, tulosyhteenvedon perusteella tulokset
jaetaan luokittain kohdan 6.1.014 mukaisesti.

Tasatilanteet

6.1.041ter Tasatilanteet ratkaistaan taman sdantdkohdan mukaisesti seuraavissa
tapauksissa:

a. Useampi kuin yksi kilpailija saa samassa lahdodssa poikkeavan
sijoituksen (IRM) saantokohtien 6.1.034 ja 6.1.035 mukaisesti;

b. Alkuera- tai valierieravaiheessa paadytaan tasatilanteeseen silloin kun
kilpailussa kaytettdvan pistelaskutavan mukaisesti jarjestysta ei voida
muuten maarittaa. Lisaksi UCI BMX Racing maailmancupissa lisaksi
erikoistilanteessa.

c. Kilpailun lopputuloksissa paadytaan tasatilanteeseen saantékohdan
6.1.041 mukaisesti.

Ylla olevissa tapauksissa tasatilanne ratkaistaan alla olevan mukaisesti siten
mika jarjestyksessa ensimmaisena on mahdollista:

a. Kilpailijan loppuaika edellisessa lahdossa

b. Kilpailijan sijoitus edellisessa lahddssa

c. Jos mahdollista, kilpailijan paras tulos (loppuaika tai jos ei
kaytettavissa niin sijoitus) edeltavissa valierassa, huomioiden
kadannetyssa jarjestyksessa semifinaalit, “a-finaalit 1/8-finaalit, jne.
alkueralahtoihin asti.

d. Alkueralahdon lopputulokset kdannetyssa jarjestyksessa 3., 2., ja 1.
alkuerakierros.

e. BMX Racing aika-ajon lopputulos (jos kilpailut)

f. Mestaruustasolla UCI:n BMX Racing rankingtilasto, tai Challenge- ja
Masters-tasoilla kansallisen ranking tai pistetilanteen mukainen
l&htoryhmittely, jos on olemassa

g. Arpomalla, mikali kilpailijoilla tasatilanne johtuu samasta poikkeavasta
sijoituksesta (IRM).

Muussa tapauksessa, jos ei tasatilannetta voida ratkaista yll&a olevan
mukaisesti, kilpailijoille méaarataan tasatilanne ja seuraava paikka/paikat
jaavat kayttamatta. Esimerkiksi: kaksi kilpailijaa saavat molemmat
semifinaaleissa sijan 5, nama kilpailijat saavat lopputuloksissa sijan 9 ja
seuraava kilpailija tulee sijalle 11.

(muutettu 01.01.18, 01.01.19, 01.01.21, 01.01.22)
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6.1.041quater

Jos tasatilanne tapahtuu jossain alkueran lahdossa tai vélierissa ei-jatkoon
paasevissa sijoituksissa tai palkintosijoituksissa finaalilahdoissa, eika selvaa
jarjestysta pystyta maarittelemaan kilpailussa kaytettavan pistelaskutavan
mukaisesti, molemmat kilpailijat saavat tulokseksi paremman sijoituksen.
Esimerkiksi: Jos 5. ja 6. sijoittuneen kilpailijan valilla protestin johdosta
paatetddn maarata tasatulos, molemmat kilpailijat tulevat sijalle 5. ja sija 6.
jaa kayttamatta.

Palkintosijoitus finaalilahddssa tarkoittaa Mestaruus- ja Master-tasoilla sijoja
1.-3. ja Challenge-tasolla sijoja 1.—-8.

(muutettu 01.01.18, 01.01.19, 01.01.21)

Toimintasaannot

L&ahto

6.1.042

6.1.043

Kaikkien ajajien on lahdettava lahtdportista heille maaratyista paikoistaan.
Jos ajaja kieltaytyy siirtymasta lahdosta vastaavan tuomarin osoittamaan
paikkaan, tai lahtee jostain muusta paikasta ja tdim& huomataan vasta lahdon
jalkeen, rangaistuksena on hylkays (DSQ).

Jokaisen kilpailijan vastuulla on olla lahtévalmistelualueella ja lahtdportilla
oikeina ajankohtina. Jos kilpailija ei ole paikalla lahddnvalmistelijan
osoittamana aikana, tama menettad paikkansa lahtéportin
valintajarjestyksessa ja joutuu valitsemaan lahtdporttinsa viimeisena.

Mikali 1aht6 uusitaan, kaikkien kilpailijoiden on l&ahdettava alkuperaisilta
paikoiltaan.

Ajaja, joka milladn tapaa hairitsee tai yrittda viivastyttaa tai hairita lahtéa
tavalla, jota ylituomari ei hyvaksy, voidaan hylata.

(muutettu 01.01.17, 01.01.19)

BMX Racing kilpailu l&hetetaan kayttaen lahtojarjestelméana aanirasiaa (voice
box).

Elektronisesti ohjattua lahtdporttia yhdessa aanirasiaa kayttavan
l&htolaitteiston kanssa kaytettdessa aanirasian nauhoitetut lahtokomennot
ovat seuraavat:
a. Vaihe 1: “OK riders, random start.” (OK ajajat, satunnainen lahto.)
b. Vaihe 2: "Riders ready.” (Ajajat valmiit.)
"Watch the gate.” (Seuratkaa porttia.)

Turvallisuussyista 1ahdon voi keskeyttaa stop-napilla missa vaiheessa
tahansa (vaiheen 2 loppuun saakka).
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Aanirasiaa ja elektronista lahtolaitteistoa koskevat maaraykset on kuvattu
litteessa 3.

Pyoran sijainti lahtéportilla

6.1.044

Etupyora on sijoitettava l&ahtbporttia vasten ja sen on oltava maassa ja
pysyttava likkumattomana kohdassa 6.1.043 maariteltyjen laht6komentojen
aikana.

Yleinen toiminta

6.1.045

6.1.046

6.1.047

6.1.048

6.1.049

Kaikkien ajajien tulee huomioida UCI:n s&anndt ja noudatettava kaikkien
tuomareiden ja toimihenkildiden ohjeita koko kilpailun keston ajan.

Kaikkien ajajien on noudatettava naitd saantdja seké tuomareiden tai
toimitsijoiden heille missa tahansa kilpailun vaiheessa antamia ohjeita.
Jokaisen ajajan on aina kayttaydyttava tavalla, joka osoittaa hyvaa
urheiluhenked, ja valtettava kayttaytymista, joka voi saattaa hanet tai lajin
huonoon valoon.

Saadyton ja loukkaava kielenkayttoé on kielletty. Tuomarineuvosto paattaa
sellaisesta kielenkaytdsta annettavista rangaistuksista.

Ainoastaan osallistumisensa kilpailuun vahvistaneet ajajat voivat ajaa tai
harjoitella millaan radan osalla kilpailupaivina.

Tuomarineuvosto on jokaisessa kilpailussa kilpailun viime kédessa paattava
elin ja silla on oikeus méarata rangaistus mille tahansa kilpailijalle,
vanhemmalle, katsojalle tai joukkueenjohtajalle turvallisuuden nimissa tai
kilpailusaantdjen rikkomisesta.

Jos lahto pysaytetaan tuomariston toimesta ennen sen paattymista, [ahtéon
osallistuneiden ajajien on jaatava odotettava tarkempia ohjeita kohtaan, jossa
maalialueelta poistutaan.

Uuden [&hd6n osoittaa ylituomari tai tAman valtuuttama henkild. Alkuera,
valiera tai finaali ajetaan uudestaan vain, jos ylituomarin mielesta kilpailun
kulkuun on haitallisesti vaikuttanut hairi¢ lahtétoimissa tai katsojan, elaimen
tai muun ulkopuolisen tekijan aiheuttama hairio.

(muutettu 01.01.17)

Jos kilpailija kaatuu tai joutuu pysahtymaan pyodraan kilpailun aikana tulleen
vian johdosta, hanen ensimmainen velvollisuutensa on siirtda itsensa ja
pyoransa sivuun radalta muodostaakseen mahdollisimman vahaisen esteen
muille kilpailijoille ja estadkseen tarpeettomat viivastykset. Jos ajaja ei nouse
tai ei voi nousta ylos kaatumisen jalkeen, hanté saa siirtaa vain
ensiapuhenkildston toimesta tai laillistetun laakarin luvalla.

Kaatumisen tai pyoran rikkoontumisen jalkeen ajajan taytyy jatkaa koko rata
maaliin asti ilman ulkopuolista apua saadakseen lahdosta pisteita,
noudattaen tarvittaessa kohdan 6.1.055 maarayksia. Jatkaessaan ajaja ei
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saa tarkoituksellisesti viivastyttaa kilpailua, jos ajaja kykenee jatkamaan
kilpailua. Muuten ajajalle voidaan tuomita Did Not Finnish (DNF).

(muutettu 01.01.17)

Rataliput

6.1.050 Tuomarit ja toimitsijat voivat kayttda seuraavan varisia lippuja viestintaan
keskenaan seka kilpailijoille: Lippujen merkitykset ovat seuraavat:

a. VIHREA lippu: Radalla ei ole esteita ja kilpailu voi jatkua. Yhta vihreaa
lippua voi kayttaa toimihenkil®, jonka vastuulla on l&ahtémerkin
antaminen.

b. KELTAINEN lippu: Radalla on este ja ajajat on pidettava lahtoportilla.

c. PUNAINEN lippu: Radalla olevien ajajien on pysahdyttava valittdmasti
ja siirryttava maalialueelle odottamaan lisaohjeita. Vain ylituomari tai
hanen maaradma henkilon voi kayttaa punaista lippua.

§ 3 Rikkomukset, rangaistukset ja protestit

Rikkomukset

6.1.051 Tuomarineuvosto maaraa rangaistukset tassa luvussa kuvatuista
rikkomuksista saantékohdan 6.1.063 ja siita eteenpéain mukaisesti.

6.1.052 Tarvittaessa tuomaristo paattaa, oliko rikkomus aiheutettu tahallisesti vai ei.
Rikkomus katsotaan tahallisesti aiheutetuksi, jos se olisi ollut valtettavissa.

Tahallinen estdminen

6.1.053 Estadminen on usein vaikeasti tulkittava rikkomus, koska BMX Racing on
kontaktilaji. Tuomarit paattavat, oliko se tahallista vai ei. Jos rikkomus tai
estaminen olisi ollut valtettavissd, mutta se kuitenkin tapahtuu, tuomarit
voivat katsoa sen tahalliseksi.

Tahallinen pois radalta pakottaminen

6.1.054 Yksikaan kilpailija ei saa pakottaa toista kilpailijaa pois radalta tahallisesti.

Radalle paluu

6.1.055 Jokaisen kilpailun aikana radalta poistuvan kilpailijan on olosuhteista
rippumatta palattava radalle lahimmassa turvallisesti mahdollisessa
paikassa. Han ei saa héiritd yhdenk&an muun kilpailijan kulkua eiké oikaista
saavuttaakseen taten etua.

Kosketus
6.1.056 Ajaja ei saa koskettaa milladn kehonsa tai pyéransa osalla toisen kilpailijan

kehoa tai pydraa tarkoituksenaan estaa taman kilpailijan etenemista
ohittaakseen taman tai pakottaakseen taman jattaytymaan kanssakilpailijan
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taakse.

Estdminen maalisuoralla

6.1.057 Johtavalla ajajalla on oikeus valita ajolinjansa radalla ja kaarteissa.
Maalisuoralla johtava ajaja ei kuitenkaan saa tarkoituksellisesti estaa
kanssakilpailijaansa ohittamasta.

Joukkueena ajaminen

6.1.058 Joukkueena ajaminen tai muiden kilpailijoiden avustaminen parempaan
sijoitukseen on kielletty.

Estaminen ulkopuolisen toimesta

6.1.059 Joukkueen johtajat, vanhemmat tai muut ajajan seurassa olevat henkilot
eivat saa puuttua kilpailun kulkuun joukkueen tai ajajan eduksi.

Protestit

Yleiset sdannot

6.1.060 Kaikissa BMX Racing kilpailussa kilpailija voi jattdé joukkueenjohtajansa
kautta ylituomarille protestin kenen tahansa ajajan sijoituksesta. Sijoituksella
tarkoitetaan tassa yhteydessa maaliintulojarjestysta, jossa ajajat ovat
ylittaneet maaliviivan, mutta ei tuomarineuvoston maaraamaa poikkeavaa
sijoitusta (IRM).

Ajaja ei voi protestoida kilpailun kulkua koskevia tuomioita. Kilpailutuomarit
tekevat kilpailun aikana tapahtuneita valikohtauksia tai rikkomuksia koskevat
paatoksensa valittomasti ylituomarin valityksella.

(muutettu 01.01.17)

Protestimenettely

6.1.061 Ajajan, joka haluaa tehda protestin kohdan 6.1.060 perusteella, on jatettava
protesti kirjallisena. Joukkueen johtajan on jatettava protesti ylituomarille 15
minuutin kuluttua protestin perusteena olevien tulosten julkaisusta. Ylituomari
tai hanen maaraama tuomari tutkii protestin ja tekee paatéksen ennen
kyseisen kilpailuluokan seuraavaa kilpailukierrosta. Vastuulliseen tuomarin
antama paatos protestia koskien on lopullinen, eika siita voi valittaa.

(muutettu 01.01.17)
6.1.062 Protestoidessaan vélierasijoitusta kohdan 6.1.061 mukaisesti, ylituomari tai
hanen maaradma tuomari tarkistaa tulokset kilpailussa kaytettya

tulospalvelujarjestelmaa kayttaen. Muita todistusaineistoja ei tule kayttaa.

Jos teknisen vian vuoksi protestoidun l&hdon video ei ole kaytettavissa,
sijoitukset maaraytyvat tulosluettelon mukaisesti.

Ylituomari voi tarpeen mukaan kutsua protestiin liittyva(t) ajaja(t) tai
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joukkueen johtaja(t) kuultaviksi.

Rangaistukset

6.1.063 Tuomarineuvosto voi sdantokirjan osien | ja XII antamien mahdollisuuksien
lisdksi kayttaa mita tahansa tassa luvussa mainittuja rangaistuksia sita
kilpailijaa kohtaan, joka syyllistyy saantérikkomukseen.

Virallinen varoitus

6.1.064 Ajaja voi saada virallisen suullisen varoituksen tietysta rikkomuksesta.
Ensimmainen tietylle ajajalle tietyssa kilpailussa annettu varoitus ei sisalla
muuta erityista rangaistusta kuin varoituksen sisaltaman ohjeen, kun taas
seuraava varoitus samasta tai mista tahansa muusta rikkomuksesta samana
paivana johtaa koko kilpailusuorituksen hylkaamiseen.

Varoitus merkitddn myos tulosluetteloihin ja esitetdan tulosmonitoreissa tai
ilmoitustauluilla.

Ajan tuomitseminen havinneeksi

6.1.065 Ajaja voidaan tuomita havinneeksi, "Relegated” (REL), jolloin hanen pisteet
maaraytyvat kohdan 6.1.034 mukaisesti.

Kilpailiian hylkdaminen

6.1.066 Kilpailija voidaan hylata “Disqualified” (DSQ) ja taten estaa hanen jatko-
osallistumisensa joko vain kyseiseen kilpailuluokkaan, jossa rikkomus
tapahtui, tai koko kilpailutapahtumaan. Tall6in kilpailija ei saa sijoitusta
tulosluetteloon eika UCI-pisteita.

Rikkomuksen tekijan poistaminen kilpailupaikalta

6.1.067 Tuomarineuvosto voi yksinomaisen harkintansa mukaan poistattaa mita
tahansa taméan saantokirjan maaraysta vastaan rikkoneen henkilon
kilpailupaikalta.

Kilpailuoikeuden peruuttaminen

6.1.068 UCI tai SP voi yksinomaisen harkintansa perusteella ja perustellusta syysta
peruuttaa miksi tahansa méaaraajaksi tai pysyvasti ajajan BMX Racing
kilpailulisenssin. Seuraavat rikkomukset ovat kilpailukiellon perusteita:

a. Kilpailuun osallistuminen vaaralla nimella.

b. Vaaran ikda, luokkaa tai muuta aihetta koskevan tiedon kayttdminen
iimoittautumisen yhteydessa perusteettoman edun saavuttamiseksi.

c. Salainen yhteisty0 yhden tai useamman ajajan kanssa kilpailun
lopputulokseen vaikuttamiseksi.

d. Lahjuksen tai muun kannusteen tarjoaminen, antaminen tai
vastaanottaminen tarkoituksena vaikuttaa kilpailun lopputulokseen
kenelle tahansa henkiltlle tai keneltd tahansa henkildltd, mukaan
lukien mm. BMX Racing kilpailun ajajat, tuomarit, toimitsijat ja
katsojat.
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6.1.069

6.1.070

e. Tahallinen kilpailusaant6jen vastaisella pyoralla osallistuminen,
mukaan lukien ajanottosirun muuttaminen, poistaminen tai
vaarentaminen.

f. Polkupyodran muuttaminen tarkastuksen jalkeen siten, ettd se muuttuu
kilpailusaantdjen vastaiseksi.

g. Mika tahansa epaurheiljamainen menettely, vaarinkaytds tai BMX
Racing lajin kannalta haitallinen toimi, riippumatta siita, liittyyko se
tiettyyn kilpailuun vai ei.

(kumottu)
Selvennyksend, tuomarineuvostolla ei ole missaan tilanteessa oikeutta

peruuttaa ajajalta kilpailulisenssia. Kilpailulisenssin voi peruuttaa vain UCI tai
SP.

§ 4 Polkupyora, vaatetus ja varusteet

6.1.071

Tarkastus

6.1.072

Polkupyoran, vaatetuksen ja varusteiden on oltava tassa pykalassa
mainittujen sdantéjen mukaisia ja niiden pitaa tayttdd myos yleisten
kilpailusaantdjen osassa I, luvussa lll olevat maaraykset.

(muutettu 01.01.18)

Selvennykseksi, ennen virallisia harjoituksia ja ennen minka tahansa kilpailun
alkua seka sen aikana ajaja, hanen pyodransa, kyparansa ja vaatetuksensa
voidaan tarkastaa tuomarien, toimitsijan tai UCI.n toimesta. Tarkastus
voidaan tehda vain, jotta varmistutaan néiden saantdjen mukaisten
maaraysten ja teknisten vaatimusten noudattamisesta. Naiden saanttjen
vastaista vaatetuksen ja valineiden kaytto voidaan kieltda, jos epakohta on
havaittu, jolloin ajaja ei saa menné radalle ennen kuin epéakohta on korjattu.
Jos epakohta havaitaan lahdon jalkeen tai sen aikana, ajajalle voidaan
maarata kyseiseen lahtoon tulokseksi Did Not Finish (DNF).

Kaikkien ajajien on kaytettava vaatetusta, joka on leikkaukseltaan ja
malliltaan tunnistettavissa BMX Racing tyyppiseksi vaatetukseksi eroten
taten muista pyorailyn alalajeista.

Ajaja, joka ei noudata kaikkia tuomareiden hanelle antamia vaatetusta tai
varusteita koskevia ohjeita, ei saa kilpailla yhdessakaan lahdossa ja kilpailun
ylituomari voi muuttaa hanen sijoitustaan tai hylata hanet, jos saantdjen
vastainen varustus havaitaan.

Riippumatta siitd onko tuomari tai toimihenkil6 tarkastanut ajajan pyoran,
vaatetuksen tai varusteet, kaikki ajajat ovat vastuussa siita, ettad he kayttavat
saanttjen mukaisia varusteita. Tassa noudatetaan sdéntdjen 1.3.001,
1.3.002 ja 1.3.003 maarayksia. Vaikka saantojenvastaisuutta ei aikaisemmin
ole huomioitu, voidaan sééntdjenvastaisuus huomioida myohemmin
samassa kilpailuissa tai tulevissa tapahtumissa.

(muutettu 01.01.17, 01.01.18)
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Runko

6.1.073

Pyorat

6.1.074

Pyo6ran rungon on oltava riittdvan vahva kestaakseen BMX Racing kilpailun
rasitukset eikéa siind saa olla murtuneita tai vaantyneité osia tai murtuneita tai
muuten puutteellisia saumoja.

Runko ja osat on oltava sdantbkohdan 1.3.024 mukaisia aerodynamiikaltaan.
Runkoon ei saa kiinnittaa tarpeettomia osia.

Esimerkiksi aerodynaamiset lisdvarusteet, ketjusuojat, seisontatuet,
lokasuojat, peltiset lisdvarusteet kuten "polttoainesailidt”, siipimutterit,
mitkaan ylimaaraiset hitsatut tai mekaanisesti kiinnitetyt kiinnikkeet kuten
ketjunsuojan kiinnikkeet, runkoon kiinnitetyt heijastimet tai muut teravat
ulkonevat esineet eivat ole sallittuja.

(muutettu 01.01.18)

Pyorien akselit saavat olla enintdédn 5 mm napojen akselimuttereista
ulkonevat.

Vakopydrien 20 tuuman pyorissa pyoran nimellishalkaisija taysien renkaiden
kanssa mitattuna ei saa ylittda 57 cm (22,5 tuumaa).

Cruiser 24 tuuman pyorissa pyoran nimellishalkaisija taysien renkaiden
kanssa mitattuna pitaa olla vahintddn 57 cm (22,5 tuumaa) eika saa ylittaa
66,05 cm (26 tuumaa).

Pikalukollisia akseleita ei suositella, mutta niiden kayttd on sallittu, jos
lukitusvipujen sulkuasento varmistetaan teipilla tai metallilangalla.

(muutettu 01.01.18)

Ohjaustangot

6.1.075

Keula

6.1.076

Ohjaustankojen enimmaisleveys on 73,7 cm (29 tuumaa).
Ohjaustankojen enimmaisnousu on 30,5 cm (12 tuumaa).

Ohjaustangon kahvat ovat pakolliset ja niiden on peitettava tangon paat
taysin.

Murtuneiden tai vaantyneiden ohjaustankojen kaytto ei ole sallittua.

(muutettu 01.01.18)

Haarukan on kdannyttava ohjauslaakerista tasaisesti ilman tarttumista tai
ylimaaraista valysta.

Ohjainkannattimesta on jaatava ohjauslaakerin lukkomutterin alapuolelle
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Satula

6.1.078

vahintdan kannattimeen merkitty maara tai, ellei merkintaa ole, vahintdan 5
cm.

Kaikki polkupyorat, joilla osallistutaan kilpailuun, on varustettava tehokkaalla
takajarrulla, jota on kaytettava kasilla.

Takajarrun vaijerin/vaijerin kuoren on oltava tukevasti runkoon kiinnitetty.
Etujarrun kayttd on sallittu, mutta se ei ole pakollinen.

Kasijarrun vivun péaéan on oltava pyoristetty tai peitetty siten, ettei se aiheuta
vaaraa.

Kaikki paljaat vaijerinpaéat on tulpattava, peitettava tai juotettava
purkautumisen estamiseksi.

(muutettu 01.01.18)

Satulan runko on tehtava riittavan vahvasta materiaalista, joka pystyy
vastustamaan satulatolpan painumista satulan Iapi.

Satulatolppa on kiinnitettava runkoon kiinnikkeella. Kiinnikkeen kiinnitysruuvi
saa olla kiinnikkeesta enintddn 5 mm ulkoneva.

Kammet, polkimet ja vaihteet

6.1.079

Voimansiirto

6.1.080

Kampien pituus on vapaa, kunhan ne eivat rajoita polkupydran maavaraa.

Keskion laakerit on sdadettava siten, ettd kammet voivat pyoria vapaasti ja
ilman havaittavaa valysta.

Polkimet on kiinnitettava kampiin tukevasti. Varvaskoukkujen ja hihnojen
kaytto ei ole sallittua.

Ajajien kenkien kiinnittyminen polkimiin lukkopolkimia kayttden esim.
magneetti-polkimilla on sallittua 13 vuotiaille ja vanhemmille. Selvennykseksi,
12 vuotiaiden ja nuorempien ikaluokassa on kaytettava tavallisia polkimia eli
lukkopoljinten kaytto on kielletty.

Monivaihteisten polkupydrien kaytté on sallittua.

(muutettu 01.01.17, 01.01.18, 01.01.19, 01.01.23)

BMX Racing py6réan voimansiirto voi tapahtua ketjujen tai yhdesta osasta
valmistetun hihnan avulla.

(muutettu 01.01.18)
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§ 5 Vaatetus ja turvavarusteet

Kypéara ja suojavarusteet

6.1.081 Kypéaran on oltava kasvot peittavaa (full-face) mallia vahintaan 10 cm
visiirilla. Kasvoja suojaamattomat kyparat eivat ole sallittuja. Minkaan
kypéaran osan muokkaaminen on kielletty saantdékohdan 1.3.002 mukaisesti.

Kyparan hihnan on oltava tukevasti kiinnitetty harjoittelun ja kilpailun ajan tai
kun ajajan on radalla.

Jos ajajalta poistetaan kypara kilpailussa, lahddsta maaliintuloon, hanet
katsotaan keskeyttdneeksi ja h&n saa tulokseksi Did Not Finish (DNF),
riippumatta siitd mika syyn takia kypara on otettu pois.

UCI ja SP suosittelevat voimakkaasti ajajia kayttamaan seuraavia suojia:

a. jaykasta aineesta valmistetut selka-, kyynar-, polvi- ja olkapéaasuojat
b. kaularangan nikamien suoja

Ajopaita

6.1.082 Ajopaidan on oltava l&ysasti-stuva pitkdhihainen paita, jonka hihat jatkuvat
ranteisiin saakka. Ajopaita on oltava sellainen, etta se on erityisesti myyty
kaytettavaksi BMX Racingissa, motocrossissa tai alamakiajon
maastopyorailyssa. Raataldidyt, taman tyyppiset ja ndiden sdantdjen
mukaiset paidat on sallittu.

Maantiepyorailyajopaidat, ihonmyotaiset paidat ja haalarimaiset asut, jossa
paita ja housut on yhdistetty, ovat kielletty. Vain erittain lyhyet vetoketjut (alle
10 cm) ovat sallittu kaula-aukossa. Ajopaidan helma on oltava ihonmyoétainen
tai se on oltava laitettuna housujen sisapuolelle ennen laht64, ettei se
aiheuta haittaa.

(muutettu 01.01.17, 01.01.23)

6.1.083 Saanttkohdan 1.3.059 mukaisesti jokaisen BMX Racingin maailman-
mestaruuskilpailuun (Mestaruus-, Challenge- ja Masters-tasot) tai maanosan
mestaruuskilpailuun (Mestaruustaso) osallistuvan on kaytettava samanlaista
kansallista BMX Racing ajopaitaa kuin muut saman kansallisuuden kilpailijat
saantokohdan 1.3.056 ja siita eteenpéain kuvatun mukaisesti. Ainoastaan
ajopaidan mainokset saavat vaihdella. Maajoukkuepaitaa on aina kaytettava
ajajan ollessa radalla, palkintojenjaoissa, lehdistotilaisuuksissa,
televisiohaastatteluissa, nimikirjoitusten jaoissa ja muissa kilpailutapahtuman
0sissa, joissa edellytetaan hyvaa julkisuuskuvaa mediaa ja ulkopuolisia
varten.

6.1.084 Maajoukkuepaitaa koskevat saannot ovat sdédntdékohdassa 1.3.056 ja siita
eteenpain.

Kansallisen mestarin paitaa koskevat sddnnot ovat saantbkohdissa 1.3.068
ja 1.3.069. Selvennyksena, vain ajajat, jotka ovat voittaneet kansallisen
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6.1.084bis

Ajohousut
6.1.085

Kéasineet

6.1.086

mestaruuden Mestaruustasolla, saavat kayttda paitaa, jossa hiha on
saantokohdassa 1.3.069 kuvatun mestarinpaidan mukainen. Muun kuin
Mestaruustason ajajat eivat saa kayttaa kansallisen mestarin paitaa (eika
hihaa).

(muutettu 01.01.17)

Maailmanmestaruuspaitaa koskevat sdannét ovat saantokohdassa 1.3.060—
1.3.067.

BMX Racing ajohousujen tavoitteena on suojata ja vahentaa
loukkaantumisriskia. Tama voidaan toteuttaa joko pitkélahkeisilla housuilla tai
lyhytlahkeisilla housuilla, joiden kanssa kaytetaan sopivia polvi ja saarisuojia.
Tallaiset pitka- tai lyhytlahkeiset housut on oltava erityisesti suunniteltu ja
myyty tarkoituksena suojata kilpailijaa BMX Racingiss&, motocrossissa tai
alamakiajon maastopyorailyssa. Raataloidyt, taman tyyppiset ja naiden
saantdjen mukaiset housut on sallittu.

Ylla kuvattujen pitkalahkeisten ajohousujen on oltava 8ysasti-istuvat,
yhdessa osassa olevat ja valmistettu repeamista vastustavasta kankaasta.
Housujen tulee peittdd koko jalka ja lahkeiden pituus on oltava kenkiin tai
nilkkoihin asti.

Ylla kuvattujen lyhytlahkeisten ajohousujen on oltava loysasti-istuvat,
yhdessa osassa olevat ja valmistettu repeamisté vastustavasta kankaasta.
Housujen kanssa on kaytettava sopivia suojuksia, jotka peittavat polvet ja
saaret kokonaan kenkiin tai nilkkoihin asti. Suojia, jotka on suunniteltu vain
polvea tai polvea ja saaren ylaosaa suojaaviksi, ovat kielletty. Suojien on
oltava erityisesti suunniteltu, rakennettu ja myynnissa suojaamaan polvia ja
saaria koko pituudeltaan ja kaytettavaksi BMX Racingissd, motocrossissa tai
alamakiajon maastopyorailyssa ja niiden tulee ulottua kenkiin tai nilkkoihin
asti.

Ihonmydétaiset, joustavasta materiaalista valmistetut ajohousut on kielletty,
koska tallaista materiaalia ei ole tehty kestamaéan repeytymista. Tallaisia
housuja voidaan kayttaa vain hyvaksyttyjen housujen alla tai hyvaksyttyjen
polvi ja saéarisuojien paalla tai alla tai osana tallaista suojarakennetta.
Tallainen materiaalia ei sellaisenaan ole suojaava materiaali.

(muutettu 01.01.17, 01.01.23)

Kasineiden sormien on peitettdva ajajan sormet sormenpaita myoéten aina
kun radalla ajetaan.

Lisavarusteet

6.1.087

Aerodynaamisten lisavarusteiden kayttd henkilokohtaisissa varusteissa on
kielletty.
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6.1.088 Kameroiden kaytto kilpailussa on kielletty. Kameraa kaytettdessa ajaja on
vastuussa kameran kiinnittdmisesta niin, ettei se aiheuta mitdan vaaraa. UCI
voi sallia kameran kayton kilpailussa, mutta vain TV-tuotantoyhtitta varten.
Metallisten tai pysyvien kiinnikkeiden kaytté kameran kiinnittamiseen on
kielletty, teipin ja velcron kayttd on sallittu.

Kameraa saa kayttaa vain Mestaruustason ajajat ylla kuvatun mukaisesti.
(muutettu 01.01.17)

6.1.089 Radioyhteyden tai muiden viestivalineiden kayttd on kilpailijoilta kielletty.

§ 6 Ajajan tunnistaminen
Numerokilvet

6.1.090 Kilpailun aikana kilpailijoiden tunnuksena kaytetaan saantokohtien 1.3.073 ja
1.3.074 mukaista kilpailunumeroa.
Kansainvalista pysyvaa kilpailunumeroa koskevia maarayksia lukuun
ottamatta kilpailijalle annetaan numero kuhunkin kilpailuun erikseen.

6.1.091 Jokaisessa pyorassa, jolla osallistutaan kilpailuun, on oltava ohjaustangon
etuosaan kiinnitetty numerokilpi.

Numerokilvet on tehtava muovista tai muusta vastaavasta taipuisasta
materiaalista.

Ajajien numerokilpien pohjan ja numeroiden véarien on vastattava sita
kilpailuluokkaa, jossa nama kilpailevat, seuraavasti:

a. Mestaruustaso
i.  M-elite, N-elite: valkoinen pohja, mustat numerot.
i. M-U23, N-U23: harmaa pohja, valkoiset numerot
iii.  M-18, N-18: musta pohja, valkoiset numerot.
b. Challenge- ja Masters-tasot:
i.  Miehet, pojat, Masters: keltainen pohja, mustat numerot;
ii.  Naiset, tytot: sininen pohja, valkoiset numerot;
iii.  Cruiser: punainen pohja, valkoiset numerot.

(muutettu 01.01.22)

6.1.092 Jos kilpailussa kaytetaan maalikameraa, jokaisessa kilpailuun osallistuvassa
polkupyo6rassa on oltava sivunumerokilpi/-tarra kiinnitettyna runkoon heti
eméputken takana, jos teknisessd oppaassa nain maarataan.
Sivunumeroiden on oltava mustia valkoisella taustalla tai valkoisia mustalla
taustalla.

(muutettu 01.01.21)
6.1.093 Kaikissa UCI:n alaisissa BMX Racing kilpailuissa kilpailijan on kaytettava
hanelle maarattya numeroa, myos kansainvalistd pysyvaa kilpailunumeroa

kaytettdessa. Kilpailija, joka ei kayta oikeaa numeroa, ei ole oikeutettu
l[&htdon, tai tulee hylatyksi (REL), jos tam& huomataan Iahdon jalkeen

Suomen Pydraily ry / Saantokansio 2023 28 OSA VI / BMX RACING (25.1.2023)



Numerokilven se osa, joka muodostaa taustan kilpailunumeroille, on
pidettava koko kilpailun ajan vapaana merkinndista, tarroista tai muita
numeron luettavuutta haittaavista tekijoista. Jarjestajan toimittamaa
numerokilped kaytettdessa ajaja ei saa leikella eikd vahingoittaa kilpea eika
lisata siihen ylimaaraisia tarroja tai merkintdja.

§ 7 UCI kansainvalinen kilpailunumerojéarjestelma

6.1.094- Kts. UCl:n s&annot.

6.1.098
(muutettu 01.01.19, 01.01.21, 01.01.22, 01.01.23)

§ 8 Ratoja koskevat maaraykset
Kts. liite 5.

§ 9 Kilpailun toimihenkil 6t
Kts. liite 6.

§ 10 UCI kansainvalinen BMX Racing kilpailukalenteri

6.1.099- Kts. UCI:n saannot.

6.1.101
(muutettu 01.01.19, 01.01.22, 01.01.23)
Luku Il ERITYISMAARAYKSET KOSKIEN KANSAINVALISIA
KILPAILUJA
6.2.001- Kts. UCI:n saannot.
6.2.008
(muutettu 01.01.21, 01.01.22)
Luku I ERITYISMAARAYKSET KOSKIEN BMX RACING WORLD CUP
KILPAILUJA

6.3.001- Kts. UCI:n saannot.
6.3.018
(muutettu 01.01.21, 01.01.22, 01.01.23)

Luku IV ERITYISMAARAYKSET KOSKIEN UCI BMX RACING WORLD
CHALLENGE & MASTERS KILPAILUJA

6.4.001—- Kts. UCI:n saannot.
6.4.011
(muutettu 01.01.19, 01.01.21, 01.01.22)

Luku V [siirretty 01.01.19 osaan XI: Olympialaiset]
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Luku VI  UCI BMX RACING RANKING

6.6.001- Kts. UCI:n s&dannot.
6.6.008

(muutettu 01.02.18, 01.01.19, 01.01.21, 01.01.22)

Kansalliset mestaruuskilpailut

6.6.009 Jokaisella valtiolla on oikeus pitaa kansallinen mestaruuskilpailu, josta
annetaan UCI BMX Racing rankingpisteitd. Kansalliseen mestaruuskilpailuun
on oikeus osallistua vain kilpailijalla, jolla on kyseisen maan (kotimaansa)
passi sdantokohdan 1.2.028 mukaisesti. Jos muiden kansalaisuuksien
kilpailijoiden on mahdollista osallistua tallaisiin kilpailuihin, ulkomaalaiset
kilpailijat eivat saa UCI pisteita ja kansallisen mestaruuskilpailuun osallistuvat
kilpailija saavat sijoituksensa mukaiset pisteet.

Luku VIl UCI BMX RACING JOUKKUEET

6.7.001- Kts. UCI:n saannot.
6.7.024
(muutettu 01.01.19, 01.01.22, 01.01.23)
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LITE 1

Suomen Pyéraily ry / Saantokansio 2023 31

KILPAILUN ETENEMINEN

Ajajien lkm Ryhmia 1/16 1/8 1/4 1/2 finaali
5-8 1
9-16 2 1
17 -19 3 2 1
20-32 4 2 1
33-40 5 4 2 1
41-64 8 4 2 1
65 - 80 10 5 4 2 1
81-128 16 8 4 2 1
129 - 160 20 10 5 4 2 1
161 - 256 32 16 8 4 2 1

Lahtdjen lukumaara maaraytyy luokittain ylldolevan taulukon mukaisesti.
Kilpailussa, jossa lahtoryhmittely maaraytyy aika-ajon tai rankingin
perusteella, lahtoryhmittely tehdaan saantékohdan 6.1.027bis mukaisesti.

Alla oleva esimerkki kuvaa miten kilpailijat jaetaan alkueraryhmiin. Esimerkki
29 ajajan luokasta:

Ryhma 1 |Ryhmé 2 |Ryhmé 3 |Ryhma 4

1 2 3 4

8 7 6 5

9 10 11 12
16 15 14 13
17 18 19 20
24 23 22 21
25 26 27 28

- - 30 - 29

Kilpailuissa, joissa kaytetdan arvottua lahtéryhmittelyd, kilpailijoiden jarjestys
arvotaan ja alkueraryhmat muodostetaan saantokohdan 6.1.027bis
mukaisesti.

Kun kaytetddn sekoitettua lahtéryhmittelya liitteen 1 mukaisesti, periaate on
jakaa kilpailijat luokittain mahdollisimman tasapuolisesti alkueraryhmiin siten
ettd jokaisessa lahddssa on sama maara kilpailijoita. Jos tama ei ole
mahdollista, vahiten ajajia olevaan lahtoryhmaan osallistuvat kilpailijat
arvotaan.

Valierien ja finaalien kokoaminen

9-16 AJAJAA
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Alkuerat

1/16-finaalit

1/8-finaalit

1/4-finaalit

1/2-finaalit

finaali

2 ryhmaa

1era

Alkueréavaiheessa ajajat sijoitetaan kahteen 4—8 ajajan ryhméaan. Kunkin
ryhman ajajien lukumaara maaraytyy siksak-kaavion mukaisesti (ks.

esimerkkid).

Nelja parasta ajajaa kummastakin alkueraryhmasta jatkaa finaaliin.
Poikkeus: 9 ajajalla 4 ajajan alkuerdryhmasta 3 parasta ja 5 ajajan
alkueraryhmasta 4 parasta jatkaa 7 ajajan finaaliin.

17-19 AJAJAA

Alkuerat

1/16-finaalit

1/8-finaalit

1/4-finaalit

1/2-finaalit

finaali

2 eraa

1era

3 ryhmaa -

Alkueravaiheessa ajajat sijoitetaan kolmeen 5—7 ajajan ryhmaan. Kunkin
ryhman ajajien lukumaara maaraytyy siksak-kaavion mukaisesti (ks.

esimerkkia).

Ajajat jatkavat kilpailua alkuerissa saamiensa sijoitustensa mukaisesti.
Nelja parasta ajajaa kustakin alkueraryhmasta jatkaa kahteen 6 ajajan 1/2-

finaaliin seuraavasti:

1/2-finaalit
Ryhmasta
1 2
1 1.ja3. 2.ja4.
2 2.ja4. 1.ja3.
3 2.ja3. 1. ja4.

Nelja parasta ajajaa kummastakin 1/2-finaalista jatkaa finaaliin.

20-32 AJAJAA

Alkuerat 1/16-finaalit 1/8-finaalit 1/4-finaalit 1/2-finaalit finaali

- 2 eraa 1era

4 ryhmaa - -

Alkueréavaiheessa ajajat sijoitetaan neljaan 5-8 ajajan ryhmaan. Kunkin
ryhman ajajien lukumaara maaraytyy siksak-kaavion mukaisesti (ks.
esimerkkid).

Ajajat jatkavat kilpailua alkuerissa saamiensa sijoitustensa mukaisesti.
Kunkin alkuerdryhman nelja parasta ajajaa jatkaa kahteen 8 ajajan 1/2-

finaaliin seuraavasti:

1/2-finaalit
1 2

Ryhmasta
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1.ja 3. 2. ja4.
2. ja4. 1.ja3.
2. ja4. 1.ja3.
1.ja3. 2. ja4.

AlWIN]|PF

Nelja parasta ajajaa kummastakin %2-finaalista jatkaa finaaliin.
33 TAl ENEMMAN AJAJIA
Kts. UCI:n saannot

(muutettu 01.01.18, 01.01.19)

LITE 1bis UCI BMX RACING WORLD CUP - KILPAILUN ETENEMINEN
Kts. UCI:n saannot.

(muutettu 01.01.22, 01.01.23)
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LIITE 2

LAHTOJARJESTYS

Lahtoporttien paikat, joita kaytetaan alkuerissa kaikissa BMX Racing
kilpailuissa (mukaan lukien UCI:n BMX Racing maailmanmestaruus- ja world
challenge -kilpailut seka maanosan BMX Racing mestaruus- ja challenge-
kilpailut):

Kierros 1 Kierros 2 Kierros 3
8 2 3
7 6 1
6 3 5
5 1 7
4 8 2
3 5 6
2 7 4
1 4 8

Alkuerissa ajajat ryhmitellaéan aina lahtdportteihin yllaolevan taulukon
mukaisesti. Esimerkiksi ajaja joka ensimmaisella kierroksella lahtee portista
7, lahtee toisella kierroksella portista 6 ja kolmannella kierroksella portista 1.

Kilpailuissa, joissa kaytetaan arvottua lahtéryhmittelya (esimerkiksi
Challenge-luokissa), yllaolevan taulukon mukainen lahtdporttipaikka arvotaan
siten ettd ensimmaisen kierroksen lahtdportti arvotaan ja kierroksen 2 ja 3
l[&htoportti maaraytyy yllaolevan taulukon mukaisesti kierroksen 1 [&ht6portin
perusteella. Esimerkiksi ajaja, joka arvotaan ensimmaisella kierroksella
lahtem&an portista 5, lahtee toisella kierroksella portista 1 ja kolmannella
kierroksella portista 7.

Kilpailuissa, joissa kaytetaan UCI ranking tai BMX Racing aika-ajon mukaista
l&ahtéryhmittelyd, ajajat saavat valita alkuerien lahtdportin rankingin
mukaisessa jarjestyksessa ylla olevan taulukon mukaisesti. Esimerkiksi, jos
ajaja, joka saa ensimmaisena valita portin, valitsee kolmannelle kierrokselle
portin 1, hdnen on lahdettava ensimmaisella kierroksella portista 7 ja toisella
kierroksella portista 6, ylldolevan taulukon mukaisesti.

(muutettu 01.01.17, 01.01.19, 01.01.22)
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LIITE 3

LAHTOLASKENTA AUTOMAATTISELLA LAHTOPORTILLA

UCI-laht6laskentajarjestysta voidaan kayttaa automaattisesti
sisaanrakennettujen viipeiden kera tai manuaalisesti, jolloin lahettdja painaa
l&ht6 -nappia lahtélaskennan toiseen vaiheeseen siirtymiseksi.

Yleisesti ottaen lahtdlaskenta koostuu sanoista "OK riders, Random start.
Riders ready? Watch the gate.” Tata seuraavat 4 4anta samanaikaisesti
valopuun syttyvien valojen kanssa ja portti alkaa laskeutua viimeisen &énen
ja valon kohdalla. Sanan "gate” jalkeen on 0,1-2,7 sekunnin viive ennen
valo- ja aanimerkkeja ja portin laskeutumissekvenssia. Taman viipeen on
oltava taysin satunnainen, hallintalaitteiden tuottama eika ajajien tai
lahettajan ennustettavissa. Lahettdja ei saa tuottaa mitdan viipeen pituuteen
vaikuttavaa syotetta.

Lahtdlaskentaan oleellisesti liittyvina muina osina ovat varoitusaanet, jotka
kertovat ajajille, ettd lahettaja aikoo nostaa lahtdportin, ja varoitusaanet, jotka
kaskevat ajajien jalkautua lahtdlaskennan keskeytyessa.

Lahtdlaskenta koostuu yksityiskohtaisemmin seuraavista osista:

a. "OK RIDERS RANDOM START” puhuttuna enintaan 1,5 sekunnin
pituisena. Automaattisessa tilassa seuraa 1,8 sekunnin tauko ennen
seuraavaa komentoa.

b. "RIDERS READY — WATCH THE GATE” puhuttuna enintadan 2,0
sekunnin pituisena.

c. Satunnainen 0,1-2,7 sekunnin viive jalkimmé&isen komennon
paattymisesta ennen valo- ja aanimerkkien alkamista. Huomaa, etté
satunnainen viive ja kaikki aanimerkit ovat ohjainpiirin tuottamia
eivatka sisally mp3-tiedostoihin.

d. Kolme lyhyttd 632 Hz danimerkkia ja ndiden jalkeen neljas pitka 2,25
s aanimerkki. Lyhyiden aanimerkkien pituus ja niiden vali on 60 ms.
Nelja LED-valoa (punainen, keltainen, keltainen ja vihred) syttyvat
tasmalleen samanaikaisesti jokaisen aanimerkin alkaessa.

i.  Ensimmainen lyhyt &&nimerkki sytyttda punaisen valon

ii.  Toinen lyhyt aanimerkki sytyttdd ensimmaisen keltaisen valon
iii.  Kolmas lyhyt &animerkki sytyttaa toisen keltaisen valon
iv.  Neljas, pitkda aanimerkki sytyttaa vihrean valon

e. Vihrean valon syttyessa portin pudotussignaali aktivoituu. Kaikki valot
pysyvat syttyneina viimeisen aanimerkin keston ajan, jonka jalkeen ne
kaikki sammuvat

f. Lahtolaskennan paatyttya merkkivalo muistuttaa lahettajaa stop-napin
painamisesta lahtoportin nostamiseksi.

g. Stop-napin painamisen jalkeen annetaan viisi 1150 Hz danimerkkia,
joiden pituus ja véli on 0,25 s ennen portin noston kaynnistymista.

h. Turvallisuussyista stop-nappia voidaan painaa koska tahansa laht6-
napin painamisen jalkeen ennen toisen komennon paattymista
l&ahtdlaskennan keskeyttamiseksi. Talloin annetaan keskeytyksen
merkkin& valittdomasti perakkain 0,22 s 740 Hz ja 0,44 s 680 Hz
aanimerkit. Vaihtoehtoisesti, keskeytyksen merkkidaani voidaan olla
antamatta. 1.1.2020 alkaen keskeytyksen merkkiaanta ei enaa saa
kayttaa.
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Lahtolaskenta

Vaihe [Toiminta Kesto
1 "OK RIDERS RANDOM START” 150s
2 tauko (automaattinen toiminta) 1,80s
3 "RIDERS READY — WATCH THE GATE” 2,00s
4 satunnainen viive 0,10-2,70 s
5 aanimerkki (632 Hz) — punainen valo syttyy 0,060 s
6 tauko 0,060 s
7 aanimerkki (632 Hz) — keltainen valo syttyy 0,060 s
8 tauko 0,060 s
9 aanimerkki (632 Hz) — keltainen valo syttyy 0,060 s
10 tauko 0,060 s
11 aanimerkki (632 Hz) — vihrea valo syttyy 2,25s

Varoitus portin hostosta

Vaihe |[Toiminta Kesto
1 aanimerkki (1150 Hz) 0,25s
2 tauko 0,25s
3 aanimerkki (1150 Hz) 0,25s
4 tauko 0,25s
5 aanimerkki (1150 Hz) 0,25s
6 tauko 0,25s
7 aanimerkki (1150 Hz) 0,25s
8 tauko 0,25s
9 aanimerkki (1150 Hz) 0,25s

Isoissa kilpailutapahtumissa voidaan ajan sdastamiseksi olla kayttamatta
portin noston aikaista varoitusdanta. Talloin lahettdjan on varmistettava, ettei
ajajia paase portille ennenkin portti on kokonaan yldasennossa ja lukittu.
Lahtolaskennan keskeytys

Lahtdlaskennan keskeytys tehdaan ylla olevan kohdan h mukaisesti.
Lahtoportin laskeutumisnopeus

Lahtoportin on laskeuduttava keskimé&éarin noin 0,310 sekunnissa
yldasennosta ala-asentoon (90° kulma). Sallittu vaihteluvéli on £7 % eli

0,289-0,331 s.

Portin laskeutumisaika on mitattava UCI:n hyvaksymalla ProStuffin
valmistamalla SpeedMeter-ajanottojarjestelmalla tai vastaavalla.

(muutettu 01.01.18)
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LIITE 4 UCI BMX RACING rankingin pistetaulukko

Kansallisen mestaruuskilpailun sijoitusten mukaiset UCI-pisteet:

Sij. Elite u23 Junior
1 60 20 15
2 52 17 13
3 45 15 11
4 39 13 9
5 34 11 8
6 29 9 7
7 25 8 6
8 22 7 5

Kts. muiden kilpailukategorioiden pisteet UCI:n sdannoista.
(muutettu 01.01.22)

LITES Ratoja koskevat maaraykset

Yleista

Tassa saantokohdassa maaritellaan BMX racing ratojen ja siihen liittyvien
muiden oheistoimintojen minimivaatimukset BMX kilpailuja varten. Tietyilla
UCI kansainvélisen BMX kilpailukalenterin mukaisilla kilpailuilla voi olla
erilaiset minimivaatimukset. Ks. UCI:n sdanndista taulukko naista rataa
koskevista vaatimuksista.

Kansainvalisissa BMX-kilpailuissa mahdollisesti kaytettaviin poikkeuksiin
minimivaatimuksista on esitettava perustelut ja ne voi hyvaksya vain UCl:n
BMX komissio.

Naissa sdannoissa esitettyjen minimivaatimusten noudattaminen ei takaa
ettd rata on sopiva kansainvalisen tason BMX-kilpailulle.

Rata on oltava sopiva sen tason kuljettajille, jotka rataa yleisesti kayttavat.
Riippumatta kuljettajien tasosta, rata on aina oltava turvallinen rataa
kayttaville kuljettajille seka muille radalla oleville henkil6ille BMX kilpailun
aikana.

Rataa rakennettaessa tai korjattaessa on syyta noudattaa ajantasaista UCI
BMX Track Guide opasta, joka on julkaistu UCI internet-sivuilla
(www.uci.org).

Ks. UCI:n saanndista rataa koskevat maaraykset.

(muutettu 01.01.17, 01.01.19, 01.01.23)
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LIITE 6 Kilpailun toimihenkilot

1 UCI:n sddnnodissa maarataan, miten BMX-kilpailu on jarjestettava. Kaikkien kilpailun
toimihenkildiden on osattava erinomaisesti kaikkia kilpailuja koskevat UCI:n saannot
litteineen. Tehtavaan suostuessaan toimihenkil6 sitoutuu noudattamaan néaita saantoja.

Yleista

2 Jokaisessa BMX-kilpailussa on oltava riittdva maara patevia tuomareita ja
toimitsijoita vastaamaan kaikista eri tehtavista tdssa osastossa kuvatulla tavalla. UCI:n
kansainvalisen BMX kilpailukalenterin kilpailuihin on nimettava vahintaan 1 UCI
kansainvalinen komisaari. Tuomareille on jarjestettava ruokailu.

Tuomarineuvosto

3 Tuomarineuvosto on maarattava tehtavaansa saantékohdan 1.2.116 mukaisesti.
Tuomarineuvosto on jokaisessa kilpailussa sen viime kadessa paattava elin ja silla on
oikeus maaréaté rangaistus mille tahansa kilpailijalle tai joukkueen johtajalle turvallisuuden
nimissa tai kilpailusdantéjen rikkomisesta naiden saantdjen seka saantokirjan | osan
periaatteiden mukaisesti.

Ylituomari on tuomarineuvoston puheenjohtaja ja han johtaa muun tuomariston toimintaa.
Ylituomarin on hoidettava tehtavaansa paikasta, josta hanella on hyva nakyvyys niin
suurelle osalle radasta kuin mahdollista, voidakseen valvoa kilpailua muiden tuomareiden
avustamana.

Avustava ylituomari avustaa ylituomaria tehtaviensa hoidossa ja toimii ylituomarin
edustajana, kun ylituomari itse ei ole kaytettavissa.

Kilpailun jarjestajan on huolehdittava tuomarineuvostolle mahdollisimman hyvét puitteet.
UCI kansainvalisen BMX kilpailukalenterin mukaisissa kilpailuissa tuomarineuvostolle on
jarjestettava asianmukainen toimisto, liput sdantokohdan 6.1.050 mukaisesti ja
monikanavainen radiopuhelinjarjestelma riittdvan monelle tuomarille, ensiavusta
vastaavalle henkil6lle, kilpailujen johtajalle ja tekniselle valvojalle, jos sellainen on.
Tuomariston sihteeri

4 Tuomariston sihteerin vastuulla ovat kilpailijoiden ilmoittautumiset ja heidan
luokittelunsa, lahtolistojen kasittely ja julkaisu seké kaikkien tulosten (valitulosten ja
lopullisten tulosten) kasittely. Tuomariston sihteeria avustaa riittdva maara sihteereita
naiden saantdjen mukaisesti.

Kilpailutuomarit

5 Kilpailutuomarit vastaavat jokaisessa kilpailussa kaikkien kilpailua koskevien
saanttjen noudattamisesta.

Kilpailutuomareita koskevat seuraavat vaatimukset:

A. Heid&n on [kansainvalisissé kilpailuissa] osattava englantia tai heilla on
oltava tulkkaus englanniksi;

B. He eivét saa olla UCI:n toimihenkil6it&;
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C. Kaikkien tuomareiden on kaytettava erityista tuomariasua ollakseen
kilpailijoiden ja joukkueen johtajien tunnistettavissa;

D. Jokainen kilpailutuomari tydskentelee selvasti maaritellyssa paikassa.
Maalituomarit

6. Jos maaliintulojarjestyksen maaraamiseen kaytetddn maalituomareita, he toimivat
saantokohdan 6.1.038 mukaisesti.

Muuta tulospalvelujarjestelmaa kaytettdessa velvollisuudet ja edellytykset maaraytyvat
saantokohtien 1.2.119-1.2.121 mukaisesti.

Maalituomarien on toimittava maaliviivan valittdmasséa laheisyydessé, joka mahdollistaa
esteettoman nakyvyyden ajajiin heidan ylittaessaan maaliviivan.

Lahettja

7. Lahettajan tehtavana on jokaisen kilpailueran lahdon johtaminen. Lahettaja kayttaa
l&htbporttia ja suorittaa ne toimenpiteet, joita tarvitaan varmistamaan jokaiseen eraan
turvallinen ja tasapuolinen lahtd. Lahettaja voi esittaa ylituomarille rangaistusta kilpailijalle,
joka haittaa lahettgjaa tehtaviensa hoitamisessa. Ajanottojarjestelmaa kaytettdessa
lahettdjan on ensin varmistettava lahdénvalmistelijalta kilpailijat, jotka eivat osallistu
l&ahtbon, ja sitten varmistettava ajanottajalta, ettd tdma ja laitteisto ovat valmiita ennen
lahtblaskennan kaynnistamista.

Toimitsijat
8. Seuraavat toimitsijat maaraa jarjestaja tai kansallinen liitto:

1. LAHDONVALVOJAT - Lahdonvalvojien tehtavana on tarkastaa ennen
kutakin lahtoda, ettd ajajat ovat lahtdportissa oikeilla paikoillaan (moto-listojen
mukaisesti). Heidan tehtavandan on myos tarkastaa ajajien turvavarusteet.
Lahtokorokkeen toimitsijat raportoivat ylituomarille jokaisesta kilpailijasta, jonka
turvavarusteet eivat ole saantdjen mukaiset.

2. LAHDONVALMISTELIJAT - Lahdénvalmistelijoiden tehtavana on ohjata
ajajat omille kaistoilleen valmistelualueella. He kuuluttavat jokaista laht6a varten
jokaisen kilpailijan kilpailunumerot, luokat ja nimet. Lahddnvalmistelijoiden on
tiedotettava valmistelun maaraajat selvasti. Lahdonvalmistelijoiden esimiehelle on
toimitettava riittava maara kopioita moto-listoista.

3. RATAVALVOJAT - Ratavalvojien tehtavana on valvoa radalla olevia ajajia
seka ilmoittaa muille toimihenkildille sellaisista radan olosuhteista, jotka saattavat
edellyttda heiltd toimenpiteitd. Ylituomari paattaa kilpailussa tarvittavien
ratavalvojien lukumaaran. Valvojat sijoittuvat radan varrelle. Valvojien on tehtava
muistiinpanoja havaitsemistaan saantérikkomuksista ja tapahtumista. Pyynnosta
muistiinpanot on esitettava ylituomarille.

4. MAALIVALVOJAT - Maalialuetta valvovien toimitsijoiden tehtavana on ohjata

ajajien ja muiden henkil6iden kulkua maalialueelle ja silt pois. Heita sijoitetaan
kaikille maalialueen sisaéan- ja uloskaynneille estamaan vanhempien, joukkueen
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johtajien ja katsojien paasy alueelle, ellei ladkinnallinen hatatilanne sita edellyta.
Maalialueen valvojien tehtadvana on myos yllapitaa jarjestysta maalialueella
odottavien ajajien keskuudessa.

5. SIHTEERISTO
Sihteeristd tydskentelee tuomariston sihteerin valvonnassa ja alaisuudessa.
A. Sihteeri on vastuussa seuraavista:

I.  vastaanottaa ilmoittautumiset kilpailuun ja varmistaa
kilpailijoiden osallistumisoikeuden
ii. tekee listan osallistujista luokittain jarjestyksesséa

B. Sihteeri jakaa ajajat enintaan kahdeksan kilpailijan I&ahtoihin.

C. Yhdyshenkildiden tehtavana on moto-listojen julkaisu ilmoitustauluilla.
Nama listat jarjestetadn kilpailuluokittain siten, etta kaikki kilpailunumerot
nakyvat selvasti.

6. AJANOTTAJA - Ajanottajan tehtdvana on ajanottolaitteiston pystytys ja
kayttd seka maaliintulojarjestysten toimittaminen sihteereille moto-listoille
vietavéaksi. Ajanottaja tyoskentelee tuomariston sihteerin valvonnassa ja
alaisuudessa ja on velvollinen valittamaan kaikki tiedot ja protestit hanen
nimeamalle toimitsijalle tai tuomarille.

7. KUULUTTAJA - Kuuluttajan tehtéavana on antaa kilpailua koskevat viralliset
ilmoitukset ja tiedottaa kilpailuaikataulun muutoksista ajajille, katsojille, tuomareille
ja toimitsijoille.

8. JARJESTYKSENVALVOJAT - Jarjestava organisaatio jarjestaa riittavan
maaran jarjestyksenvalvojia ajajien ja katsojien turvallisuuden varmistamiseksi.
Jarjestyksenvalvojien on pidettava yllaén erityista vaatetusta tai muuta
tuntomerkkia, jotta heidat voidaan helposti tunnistaa.

9. ENSIAPU - Vahintdan yhden ambulanssin ja riittdvan ensiapuhenkiléstén ml.
laillistetun |&&k&rin on oltava paikalla kaikkien harjoittelu- ja kilpailujaksojen ajan.
Saantokohdan 1.2.067 mukaisesti jarjestdjan on osoitettava yksi tai useampi ladkari
ajajien ladkintdhuoltoa varten. Sekd ambulanssin ettéa ensiapuhenkiléston on
sijaittava rata-alueella ja ambulanssin poistumisreitti yleiselle tielle on pidettava
vapaana koko tapahtuman ajan. Sen enempéaa harjoittelu- kuin kilpailujaksojakaan
ei saa jarjestaa ilman, etta riittdva ensiapu on paikalla.

10. KILPAILUJEN JOHTAJA

Kilpailujen johtaja, jonka kilpailun jarjestaja on tuomareiden avustuksella nimennyt,
vastaa seuraavista:

A. Kilpailun aikataulun laadinta;

B. Kaikkien tuomareiden ja toimitsijoiden hankinta ja organisointi kilpailun
laajuuden edellyttdmien maarien mukaisesti;
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C. Kilpailun jarjestamiseen vaadittavan kaluston hankinta;
D. Palkintojen hankinta, esittely ja jakaminen.

Tekninen valvoja

9. Tekninen valvoja vastaa:

1. Valvoo kilpailutapahtumia ja niiden valmistelua teknisesta nakokulmasta.
Vastuu naista on kuitenkin kilpailun jarjestajalla.

2. Toimii yhdyshenkiléna UCI:n toimiston ja UCI:n suuntaan.

3. Tarkastaa kilpailupaikan etukateen, tapaa jarjestajat ja tekee tasta
valittomasti tarkastusraportin UCl:lle ja jarjestgjalle lahetettavaksi.

4. Valvoo ja seuraa jatkossa jarjestajan toimintaa kilpailua edeltavana
ajanjaksona varmistaakseen, etta tarkastusraportin mukaiset suositukset
toteutetaan tarkoituksenmukaisella tavalla.

5. On kilpailupaikalla ennen ensimmaisia virallisia harjoituksia ja tarkastaa
kilpailupaikan ja radan yhdessa ylituomarin ja jarjestajan kanssa; teknisen valvojan
on hyvéaksyttava lopullinen paatos radasta ja kaikki sitéd koskevat muutokset. Jos
teknista valvojaa ei naiden saantdjen perusteella ole nimetty, nama tehtavat
kuuluvat kilpailun ylituomarille.

6. Raportoi kilpailusta UCI:lle; kopio raportista voidaan toimittaa myads kilpailun
jarjestajalle.

7. Tekee luottamuksellisen raportin tuomariston toiminnasta.
8. Koordinoi joukkueenjohtajien kokouksia.
9. Teknisen valvojan maaraa UCI.

Olympialaisiin, maailmanmestaruuskilpailuihin, maanosan mestaruuskilpailuihin ja UCI
BMX supercross maailmancup-kilpailuihin teknisen valvojan nimitta&a UCI.

LITE 7 Malli kilpailijan ja UCI BMX RACING joukkueen valisesta
sopimuksesta
kts. UCI:n sdannot
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